IL GIORNO DI HEKTOR

L'Aristeia di Hektor ¢ la piu ampia e complessa dell'lliade, e per molti versi pud
anche apparire la pit debole, tanto che si pud mettere in dubbio che si tratti
propriamente di un'Aristeia, perché di fatto il campione troiano non ¢ il vincitore
incontrastato e inequivocabile nella sequenza degli eventi di cui & protagonistal. O al
contrario pud sembrare problematico definirne l'unita e i confini, perché 'eroe compare
in un ruolo di primo piano in tutti i giorni di battaglia del poema2. Ma Hektor, come
vedremo, € un vero e proprio aristeuon, con tutti i tratti che sono specifici di questo
ruolo, e le sue imprese sono un'Aristeia ben definita, con un inizio e una fine, con i
motivi e le articolazioni che sono propri del tema3. Essa si estende dal canto © al
canto X in una successione di obiettivi sempre pil: importanti, con ampie pause,
interruzioni e anche con sviluppi esterni, che comunque ne sono la conseguenza e che
sempre la presuppongono. Si estende anche, diversamente dalle imprese degli altri
aristeuontes, per almeno due giomi di battaglia, dei quali & vero che il primo appare
sostanzialmente una preparazione, mentre il grande giomo di Hektor ¢& il secondo4. Ma
anche nel primo, come vedremo, ci sono gli elementi propri dell'Aristeia e Hektor, che
fin dall'inizio ha a suo favore la volonta di Zeus ¢ la traccia dell'oime3, dopo una
sequenza incerta di assalti e di ritirate, nell'ultima scena di battaglia ha ormai
pienamente i tratti dell'aristeuon. Gli interventi degli dei ne sottolineano e ne
definiscono il ruolo gia in questo primo giomo, € anche le vicende della notte, che pure
seguono altri percorsi, sono all'insegna dell'dristeia di Hektor, delle imprese gia
compiute e degli sviluppi che verranno.

1 Mueller 1984, 89 «no Achaean fighter of rank is defeated by Hektor, who in fact loses both to
Aias and to Diomedes, does not confront Agamemnon, and is even denied the glory of killing
Patroklos in open combat»,

2 In una prospettiva di analisi diversa da quella qui adottata, Di Benedetto 1994, 212 n. 4 osserva
che «il concetto stesso di una aristia di Ettore & molto problematico, dal momento che Ettore ¢
impegnato, ¢ in una posizione di grande preminenza, in tutti e quattro i giorni dei
combattimenti» (sull'approccio critico del libro di Di Benedetto, v. le recensioni di Cantilena
1995, Pavese 1998, e inoltre v. le osservazioni di Lord 1960, 65, Foley 1991, 54 s. ed Edwards
1997 sui problemi di una analisi letteraria applicata alle opere di una tradizione orale).

3 Per la descrizione delle strutture tematiche dell'dristeia, oltre a Schroter 1950 e a Krischer
1971, rinvio al mio Aristeia. Azioni e tratti tematici dell'eroe in battaglia (2001).

4 Sulla scansione cronologica dell'lliade e le connessioni con la struttura narrativa v. in part.
Taplin 1992, 11-22, V. anche Latacz 1990, 104-17; 2000, 151-57.

5 Se I'dristeia di Hektor pud essere vista come una funzione della menis di Achilleus e del piano
di Zeus (Nagy 1979, 142), si deve perd osservare fin d'cra che essa & parte costitutiva dell'oime,
come lo sono quelle di Patroklos e di Achilleus, e come invece non lo sono quelle di Diomedes
e di Agamemnon. E sul piano narrativo essa rappresenta inoltre, fino all'incendio della nave di
Protesilaos, all'uccisione di Patroklos e all'ultimo assalto di Hektor, la complicating action
dell'lliade. Sulla distinzione terminologica e le relazioni tra d o131 (il canto che viene
composto ed eseguito nella singola occasione), olpar (le trame tradizionali che guidano la
composizione) ¢ kAéa dvdpdv (la leggenda eroica), v. Camerotto 2003.
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A, Camerotto

Per un'azione narrativa cosi importante non mancano le premesse nei primi canti, fin
dal giuramento di Achilleus nell'assemblea della contesa con AgamemnonS e dalla
richiesta di Thetis a Zeus, che anche se non presenta espliciti riferimenti a Hektor,
prevede il successo dei Troiani (A 509) e la strage degli Achei (A 559)7. Una prima
azione da aristeuon & condotta da Hektor gi durante il primo giorno di battaglia, nel
corso dell'dristeia di Diomedes, quando con Ares al suo fianco mette in difficolta i piv
forti tra gli eroi avversari e l'esercito degli Achei®. Nell'incontro con Andromache,
Hektor appare come il campione dei Troiani, per il quale si prepara I'dristeia e per il
quale si annuncia anche la morte in battaglia: in particolare Hektor dichiara il proprio
codice da aristeuon (Z 444-46) e come un aristeuon della guerra di Troia vede se
stesso nella memoria che lo seguira dopo la morte: Z 460 s. "Extopog ... O¢
apioteveoxe paxeaon | Tpdwv irmoddpwv. 8te "Ihiov audepdxovro.
Il rientro in battaglia di H 1-16 puo apparire come 1'incipit di una Aristeia subito
interrotta. L'intervento degli dei riserva a Hektor una singolar tenzone con Aias
Telamonios, il piu forte degli Achei dopo Achilleus, duello spettacolare che annunzia il
ruolo di primo piano di Hektor nel seguito della narrazione®. In questo episodio
Agamemnon dissuade Menelaos dall'affrontare Hektor, perché é piu forte di lui (H
111 0ed aueivovi ¢pwti) e tutti gli eroi achei sembrano averne paura (H 112 16v
16 oTtvyéovol xoi GAMoi). Anzi, lo stesso Achilleus — stando alle parole di
Agamemnon — avrebbe timore di affrontare il campione dei Troiani!0.

Cosi non mancano gli sviluppi successivi, perché, nella concatenazione delle

6 A 2425 eb1 v mordol v¢’ “Extopog dvdpoddvoto || Bviioxovres mintwar.

Cf., post eventum, X 74-77.

8 E 590-710. Nel corso dell'Aristeia di Diomedes, Hektor ha un primo exploit in cui tenta una
riscossa dei Troiani con i tratti dell'aristeuon: balza all'attacco lanciando il grido di guerra (590
8.), ¢ alla testa dei Troiani (591) e insieme a lui sono Ares ed Enyo, sicché ora Ares ora Hektor
appaiono innanzi a tutti, in un'alternanza che pone sullo stesso piano il dio e il mortale (594
s.). Lo stesso Diomedes si spaventa, anche se pil per la presenza di Ares, che per l'assalto di
Hektor (596-606, il furor di Ares e non di Hektor desta anche le successive preoccupazioni e
l'intervento di Here e di Athene, 717, 757-61). Ma ¢& Hektor che da l'avvio ai duelli di questa
sequenza narrativa, uccidendo due avversari che avanzano sul carro (608 s.). Dopo il duello di
Tlepolemos e Sarpedon, é sempre Hektor che ferma l'androktasia di Odysseus, avanzando
ancora come un aristeuon (680 s.) e recando il terrore tra i nemici (682). Con Ares al suo
fianco mette in difficolta e fa arretrare gli Achei (699-702), ed & il protagonista - appaiato al dio
della guerra nell'azione e nel verso (699, 704) — di una androktasia, che merita il rilievo di una
domanda rapsodica introduttiva (703-10), prima che l'intervento di Here e di Athene riporti in
primo piano Diomedes e la sua Aristeia.

9 H 44-312. V. Bassett 1927, 154 s. Sul duello tra Hektor ¢ Aias v. Friedrich 1956, 85-96; Kirk
1978; Duban 1981.

10 H 113 s xal 8 "Axiredg todTy ve pdxn &vi xvdiaveipn | Eppry’ dvmipo—
Afioar. Poi, nella singolar tenzone, sembra prevalere il valore di Aias Telamonios, mentre &
Hektor ad avere paura (H 215-18) e a trovarsi ripetutamente in difficoltd, tanto da aver bisogno

. del sostegno di Apollon (H 253 s., 260 s., 270-72, 307-09).

~
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1l giorno di Hektor

Aristeiai, non v'¢ Aristeia di Achilleus senza Aristeia di Hektor!!. Per Achilleus,
Hektor sara sempre l'aristeuon che ha ucciso Patroklos e che indossa le sue armi.
Infine, solo con gli onori funebri per Hektor si conclude la narrazione dell'lliade.

In questo studio mi propongo di porre in rilievo l'articolazione tematica dell'dristeia
di Hektor, dalle sue fasi iniziali fino al ritomo di Achilleus, che ne segna propriamente
la fine, e al confronto tra i due aristeuontes, sottolineando la frequenza dei motivi
specifici del tema, insieme ai tratti t1p1c1 che contraddistinguono la figura di Hektor
come aristeuon!?,

Un primo quadro generale dello sviluppo della narrazione puo essere utile, prima di
passare all'analisi puntuale dell'dristeia;

)

Primo giorno dell'dristeia di Hektor (secondo giorno di battaglia
dell'lliade): Hektor spinge alla fuga gli Achei oltre la fortificazione, i
Troiani si accampano sulla piana per la notte. Eun aiowov fpap
per gli Achei, il primo di due, ma non ¢ ancora propriamente il
giorno di Hektor.

I-K Nella notte i capi achei tentano di trovare una soluzione.

11

12

V. Nagy 1979, 29. Cosi ¢ nell'oime come nel piano di Zeus, che con essa coincide e che la
illustra in sintesi (cf. in part. la sequenza delle azioni delineata in ® 470-76, O 59-77, v.
infra). Sulla struttura e le connessioni narrative dell'Ihade, in relazione al piano di Zeus, v.
Heiden 2002, 239-52.
Per una definizione ‘operativa’ di cio che si intende qui per tema e per motivo v. Camerotto
2001, 263-68. Su tema e motivo negli Inni omerici v. Pavese 1991, 1993, nella lirica corale,
1997, 69-73. Nel seguito della trattazione, per evidenziarli meglio, identifico talora i temi
mediante termini greci translitterati, in corsivo € con la prima lettera maiuscola: cosi se
Aristeia corrisponde al tema dell'impresa eroica, Mache indica la battaglia, Monomachia il
duello, Epipolesis 1a rassegna dell'esercito, Lochos l'insidia o 'agguato, Enteuxis l'intervento di
un dio che giunge presso un eroe, Euchai la preghiera, Hikesia la supplica, Odyrmos il
lamento o compianto, Agora l'assemblea, Boule il consiglio dei capi, Angelia il messaggio o
ambasceria. Sempre nell'intento di facilitarne I'identificazione, per i motivi che hanno maggior
rilievo e frequenza nell'articolazione dell'dristeia mi valgo di una serie di abbreviazioni in
corsivo di termini latini corrispondenti al significato complessivo di ciascun motivo: arma
(arma) indossare le armi; caed (caedere) fare strage; ced (cedere) ritirarsi; def (defendere)
difendere il corpo di un compagno ferito o ucciso; duc (ducere) condurre, guidare; eff (efferre)
trascinare, portare il corpo di un caduto fuori dalla mischia; erip (eripere) un dio sottrac un
guerriero a un avversario; excit (excitare) un dio suscita forza, coraggio, etc.; exp (expugnare)
espugnare una cittd, le difese nemiche, etc.; exsecr (exsecrari) maledire; fall (falli) sbagliare il
colpo e mancare l'avversario; fav (favere) un dio da il suo favore a un eroe o a uno
schicramento; fer (ferire) ferire; fug (fugere) fuggire; fur (furere) avanzare in battaglia
mostrando un incontenibile furore; iact (se iactare) menar vanto dopo il confronto con un
avversario; in (incurrere) attaccare; iuv (iuvare) un dio interviene in aiuto; man (manere)
resistere, attendere a pi¢ fermo; min (minart) minacciare; nec (necare) uccidere; perp
(perpendere) ponderare; prov (provocare) sfidare a combattere; spol (spoliare) spogliare delle
armi; subd (subducere) sottrarre i cavalli; sup (superior) essere superiore; terr (terror)
suscitare o provare paura; vex (vexare) infierire sul corpo del caduto.
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A. Camerotto

A 1-X 242 Secondo giorno dell'4risteia ovvero I'dEiov Auap di Hektor

(terzo giomno di battaglia).
A-M Hektor giunge fino a sfondare le difese del muro.
N-E Intervento di Poseidon e riscossa degli Achei.

O 1-H 123 Hektor giunge fino a incendiare le navi.

IT 124-711  Aristeia di Patroklos: i Troiani sono respinti fino alle mura.

IT1 712-867 Hektor uccide Patroklos.

P-X 164 Battaglia per il corpo di Patroklos.

Y 148-164  Ultimo assalto di Hektor come aristeuon.

Y 165-242  Prima comparsa di Achilleus, preludio dell'4risteia del campione

acheo.

X 239-242 Il sole tramonta: termina 1'4risteia di Hektor.

T 1-2 Sorge il nuovo giorno, ovvero il giorno di Achilleus e I'aiowov
Auap di Hektor.

1. Hektor aristeuon

11 secondo giorno di battaglia dell'lliade inizia con una svolta importante, che ci
riconduce all'oime, ovvero alla traccia narrativa principale, che il rapsodo segue nella
composizione!3. Zeus, nell'assemblea degli dei, vieta ogni intervento nella battaglia,
perché vuole far giungere a compimento il suo piano!4 per dare soddisfazione alla
supplica di Thetis ¢ all'onore di Achilleus, provocando la rotta e la strage degli Achei.
Parte preminente di questo piano ¢ I'dristeia di Hektor, che ha in questo canto © ~¢
nel giorno che ha in esso inizio € fine - la sua prima prova, senza perd che si arrivi agli
esiti previsti, che vengono comunque ripetutamente annunciati, minacciati o paventati.

Il tema della battaglia (Mache) viene introdotto in maniera articolata, anche se meno
complessa rispetto a quella del primo giorno. Zeus stesso assiste dal monte Ida.
Iniziano i combattimenti, che restano in equilibrio fino alla meta della giornata. Poi
Zeus con le bilance pesa le sorti dei due schieramenti: quelle degli Achei precipitano, si
annuncia per loro un afoiuov fuap, mentre quelle dei Troiani salgéno in alto verso
il cielo!5, Zeus a cid aggiunge un primo segnale, un tuono € un lampo che suscitano

13 La narrazione degli scontri fino all'inizio del canto @ sembra allontanarsi dall'oime dell'ira di
Achilleus e delle sue conseguenze, con un sostanziale prevalere degli Achei nella battaglia e
nelle due singolar tenzoni dei canti I ed H. '

14 9 9 Sppa tdxiota TEAEVTHOW TddE Epya.

15 @ 69-74, cf. X 209-12. Sul motivo v. Fenik 1968, 219 s. La kerostasia, secondo Morrison
1997, 289-94, sancisce lo sviluppo dell'azione secondo le linee stabilite dall'oime, qui con
l'avvio dell'dristeia di Hektor e la conseguente rotta degli Achei, nel canto X col destino di
Hektor di morire per mano di Achilleus.
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1l giorno di Hektor

sgomento e terrore nelle schiere achee (@ 75 s.).

Gli eroi achei non resistono pil, ed ¢ Hektor che si presenta subito come
protagonista fra i Troiani all'assalto. Muove contro Nestor, che & rimasto isolato per un
cavallo ferito. L'assalto di Hektor ¢ tratteggiato rapidamente (in © 88-90) e si giunge
subito al culmine della tensione, con I'annunzio dell'uccisione di Nestor attraverso il
consueto modulo ipotetico, che al tempo stesso blocca il compimento dell'impresa e
produce una svolta nell'azione, perché la morte di Nestor — come tutti sanno — non
rientra nello sviluppo dell'oime!6. Ma se questa sua azione non puéd avere successo,
nelle parole di Diomedes Hektor presenta gia un tratto specifico dell'aristeuon, & un
dypiov dvdpa (@ 96), definizione che ne indica il furor!’. Diomedes soccorre
Nestor e insieme all'eroe pilio si dirige subito sul carro contro il campione troiano e
sembra poter rinnovare i successi della sua precedente Aristeia!8. Nella ricorrente
dialettica di attacco e contrattacco delle battaglie omeriche, I'azione sembra risolversi a
questo punto in un'avanzata degli Achei: Hektor appare in difficolta, rischia di essere
ucciso dal colpo di Diomedes, perde l'auriga Eniopeus, & costretto ad abbandoname il
corpo € a trovare subito un sostituto in Archeptolemos.

Ma a sua volta I'azione di Diomedes ¢ subito interrotta dal modulo di transizione
che prospetta la rotta rovinosa dei Troiani di fronte all'dristeia dell'eroe acheo: © 130
s. "EvBd x& Aoydg €nv kal aurxava Epya yévovro, | xai v e or-
xaoBev xata “Iaov fite dpveg!d. Il testo suscita qualche perplessita, perché

16 Sul modulo e la sua funzione v. de Jong 1987, 68-81; Morrison 1992, 61-71 «The poet uses
this reversal passage abruptly to return the story to its expected ~ that is, its traditional — path»
(62); 1997, 285 (con bibliografia). Per la morte annunziata di un eroe, ma che non & prevista e
poi viene evitata attraverso questo modulo cf. E 311 s., Y 288-91 (Aineias), H 104-08
(Menelaos).

17 La medesima formula definisce Achilleus in ® 314 (ma anche Polyphemos in 1 494).
L'epiteto dyp1og, che & proprio degli animali selvatici, indica la violenza selvaggia e ferina, o
anche mostruosa, di un eroe, segno riconducibile al motivo del furor che contraddistingue
l'azione dell'aristeuon. Cf. in part. Z 97, 278, {) 41. In proposito v. Camerotto 2004.

18 Diomedes riconosce in Hektor un aristeuon, al quale si contrappone per una sua nuova
Aristeia: © 110 s. dppa xai "Extwp | eloeton €1 xoi dudv 86pv paiverar &v
wardunowv {fur). Il riferimento di Diomedes alla propria precedente Aristeia ¢ nei cavalli
con cui ¢ entrato in battaglia (8 105-09), che ha sottratto ad Aineias nel duello di E 274-354
(per il valore e la storia dei cavalli cf. E 222-24, 259-73, ¥ 292 s., per il motivo subd E 319-
27).

19 © 130 ¢ formulare ed ¢ usato nuovamente per interrompere I'azione dell'aristeuon in A 310
(cf. anche Hes. f+. 86. 5). E in questo secondo caso Hektor il protagonista, che fa strage degli
Achei. L'esito dell'azione & prospettato pill in dettaglio nel secondo verso del modulo, un
ampliamento che rappresenta una variazione formulare valida per la rotta degli Achei, i quali,
senza l'intervento che viene cosi introdotto, si ritirerebbero fino alle navi (A 311 xai v¥
xev &v vijeoor méoov devyovreg 'Axaroi). Nel canto A & l'iniziativa di Odysseus (e di
Diomedes) — € non I'intervento di un dio — che arresta temporaneamente il corso dell'dristeia di
Hektor (sul diverso rilievo v. Morrison 1992, 68). Sull'articolazione narrativa e il modulo di
transizione v. Fenik 1968, 154, 175-77, 221 s.
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A. Camerotto

1'4risteia di Diomedes propriamente non ¢'é, appare in sostanza solamente annunciata
e avviata: la sequenza che precede richiederebbe un ulteriore sviluppo, come
un'androktasia (caed) o una continuazione del confronto con Hektor (Monoma-
chia)?0, prima di giungere alla nuova svolta introdotta dalla transizione. L'incongruenza
rimane, ma ¢ chiaro che nella narrazione non v'€ pilt spazio per una nuova Aristeia di
Diomedes. Il piano di Zeus da poco riproposto — che coincide con l'oime — richiede
che si dia invece corso all'4risteia di Hektor.

L'intervento di Zeus ripete il precedente uso del motivo: di nuovo egli tuona e
scaglia un fulmine, in maniera eccezionale dritto davanti ai due eroi achei, che si
spaventano e sono indotti alla fuga. Hektor viene esplicitamente riconosciuto da Nestor
come l'aristeuon attraverso un motivo specifico, ovvero il campione troiano appare
come l'eroe che ha il favore di Zeus per questa giornata di battaglia?!. Diomedes dal
canto suo non vorrebbe ritirarsi, perché teme che Hektor possa un giorno vantarsi della
sua fuga, e il vanto dell'aristeuon — anomalo, perché Hektor & il vincitore di un
confronto che propriamente non c¢'é stato — giunge subito, dopo che Diomedes e
Nestor ripiegano verso lo schieramento acheo (iact ® 160-66). Diomedes per ben tre
volte vorrebbe volgersi e tornare ad attaccare Hektor, ma di nuovo e per tre volte di
seguito Zeus lo ferma e di ancora cosi il segnale del suo favore22,

Nell'esortazione ai Troiani che segue, Hektor riconosce anch'egli il favore che Zeus
gli ha accordato?3 e sono gia chiari per lui le tappe e l'obiettivo della sua Aristeia, che
lo portera prima a varcare il muro di difesa che da poco ¢ stato costruito, € poi a
incendiare le navi e a far strage degli Achei?4. Ma neppure questo gli basta e le sue
mire di aristeuon vanno addirittura oltre cio che & stabilito per lui. Nell'apostrofe che
rivolge ai suoi cavalli prima dell'assalto, egli vuole — secondo le strutture tematiche
proprie dell'Aristeia — la gloria di ottenere le armi degli avversari, lo scudo tutto d'oro

20 Cf. I'azione di Hektor (A 284-309 Mache, con uno sviluppo rilevante dei motivi fur e caed),
che precede lo stesso modulo di transizione in A 310 s. L'ipotetico sviluppo dell'azione di
Diomedes in una vittoriosa Monomachia con Hektor & integrato dai versi che ci sono
testimoniati dallo scolio T dope ® 131: Eximov B¢ xev "Extopa Biov | xarkd
dnidwvra, dduacoe B€ puiv Alourdng.

21 fay © 141 5. vOv piv yap TodTw Kpovidng Zedg xbdog émdler | oruepov. E per
I'appunto con il favore di un dio che un eroe pud essere un aristeuon. Sul motivo e sulla sua
funzione nella struttura compositiva dell'4risteia v. Camerotto 2001, 269 s.

22 fv@ 171 ofpa Tibeic Tpdeoot pdxne ETeparkéa vikny.

23 fav © 175 5. yiyvdokw §' §1t pot mpddpwv xartévevoe Kpoviwv | viknv xai
péya x0dog, arap Aavaoiol ye mipa.

24 g) Il muro, ® 178 Ta &' oV pévoc auodv EpvEer (exp); b) le navi, 182 ¢ Tupl viag
¢vimpriow (exp); c) la strage, 182 s. x1eivew Bt kal adTodg | 'Apyeiovg (caed). Cf.
la ripresa dei motivi del discorso di Hektor in I 241-43 (b+c). In particolare sul motivo
insistentemente iterato della minaccia per le navi, l'incendio delle quali sara momento
culminante dell'dristeia, v. Schadewaldt 1966, 67 s.; Taplin 1992, {47. Si tratta di un motivo
parallelo ed equivalente alla caduta di Troia (exp), al quale sono collegati la strage degli Achei e
la negazione del ritorno in patria (cf. p. es. O 504 s.).
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1l giorno di Hektor

di Nestor e la corazza di Diomedes, opera di Hephaistos (spol ® 191-95),
naturalmente dopo aver ucciso i due eroi achei in una Monomachia. E si prefigura che,
dopo questo successo, gli Achei nella stessa notte saranno costretti a fuggire sulle navi
(0 197 adTovuxl VNAvV EMPNOENEY WKELAWV).

Le parole di Hektor suscitano l'ira di Here, il cui tentativo di coinvolgere Poseidon
in un'azione a favore degli Achei non trova ascolto e, anzi, si risolve in una conferma
del potere di Zeus e dell'impossibilita di modificare il corso degli eventi da lui stabilito
(® 198-211). Gli Achei ormai in rotta affollano lo spazio tra il muro e le navi, sono
incalzati da Hektor, che viene presentato con due tratti propri dell'aristeuon: &
paragonato ad Ares, in una associazione che appare particolarmente rilevante per
Hektor e per il suo ruolo neil'lliade?’, ¢ ha il favore di Zeus26. La sua Aristeia sembra
giungere a compimento subito (exp © 217 xai v x’ évémpnoev mupt KNAéy
vijag £loac), troppo presto anche per la gloria di Hektor. Here interviene in altro
modo, Agamemnon ispirato dalla dea incita gli Achei e per spingerli a una riscossa
ricorda i loro vanti, secondo i quali ognuno di essi avrebbe tenuto testa a cento o
duecento guerrieri troiani. Ma ora tutti insieme non sono in grado di fermare Hektor
da solo: & 1a contrapposizione tra i tanti e il singolo eroe che definisce ed esalta il ruolo
dell'aristeuon, unico protagonista?’. Agamemnon paventa anche il raggiungimento
ormai prossimo dell'obiettivo ultimo dell'Aristeia, I'incendio delle navi (exp ©® 235 6¢
Tdxo viag Evimpriost wupi knAéw), ridefinendolo nella prospettiva degli
Achei. Agamemnon rivolge una preghiera a Zeus, che contro il suo stesso piano la
accoglie e con un segno favorevole permette una temporanea riscossa degli Achei.
Diomedes torna momentaneamente alla ribalta, ¢ il primo ad attaccare, ancora con un
potenziale ruolo di aristeuon. Poi, nella sequenza dell'androktasia, & pero il nono e

25 @ 215s.80¢ drdravrog “Apmi | "Extwp Iprapidng. Hektor & paragonato ad Ares
con la medesima formula in P 72 (come Patroklos al culmine della sua Aristeia, ma anche
come altri eroi), & fpotorotyd 1oog "Apni in A 295, N 802 (come Achilleus in T 46,
ma cf. anche M 130, 8 115). Due immagini pill estese paragonano Hektor ad Ares in & 349,
O 605 s. (cf. anche l'immagine che rappresenta il furor dell'aristeuon in P 210 s., ¢ v. Griffin
1980, 35 sull'associazione Ares-aristeuon in base al furor). Per contro Hektor non ¢ mai detto
daipovi 100g, come avviene per Diomedes, Patroklos e Achilleus nel corso delle loro
Aristeiai (sul valore di questa formula v. Daraki 1981).

26 fav @ 216 §1e ol Zedg xOdoc EDwKE.

27 @ 234 5. viov &' 00b’ Evoc &Eiof eipev | “Exropog (la medesima preoccupazione per
I'attacco del solo Hektor ritorna in @ 355 s., cf. K 47-52). L'aristeuon & di regola oiog,
podvag, glg in contrapposizione al gran numero degli avversari (pihog, TANBYG, etc., cf.
p. es. O 616), ma anche al proprio Aad¢ (v. l'associazione formulare Tp@ég Te xai
“Extwp, Tpwbd¢ te¢ xai “Extropa, Tpwoiv te xai “Exropt, "Extopt xai
Tpdeoorv, etc.). E Hektor da solo difende la cittd di Troia, destinata irrimediabilmente a
cadere dopo la sua morte (olog Z 403, X 507, cf. anche E 473 s., IT 833-36, X 4335, Q
214-16, 499, 729 s.) e 1a morte di Hektor equivale alla caduta di Troia (X 410 s., cf.  383-
85 e v. infra n. 236).
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ultimo degli eroi achei ad avere il maggior rilievo, Teukros, che con le sue frecce
infallibili uccide otto guerrieri troiani28. Anche se si tratta della riscossa achea, che
pure vede un ripiegamento degli avversari?, il punto di riferimento rimane sempre
Hektor, che nelle parole di Teukros diviene un «cane furioso», che egli non riesce a
colpire30. Teukros prende poi di mira Hektor per due volte, ma lo manca la prima volta
uccidendo Gorgythion e lo manca anche la seconda, questa volta perd a causa
dell'intervento di Apollon, che coerentemente con gli altri segnali mette in evidenza la
dimensione dell'eroe troiano, che si va progressivamente configurando3!. Il secondo
dardo comunque colpisce Archeptolemos, il nuovo auriga dell'aristeuon, e Hektor
viene a trovarsi nuovamente nella situazione che lo aveva visto in difficolta al primo
attacco di Diomedes32, Deve abbandonare il corpo del caduto e trova immediatamente
un sostituto in Kebriones.

Hektor a questo punto ritrova e finalmente sembra confermare il suo ruolo, anche se
I'azione non ha ampio sviluppo nella narrazione della battaglia: egli balza dal carro
lanciando il suo grido di guerra, muove contro Teukros (in @ 320-22) e lo ferisce con
un macigno (fer ® 324-29). Aias interviene a proteggere Teukros e i compagni
trasportano il ferito alle navi. Con guesto evento la riscossa degli Achei ha termine,
perché Zeus rida nuovamente il suo favore ai Troiani33, che respingono infine gli
Achei al di 13 del fossato. Hektor ha ora tutti gli attributi dell'aristeuon: ¢ all'attacco tra
i primi (in © 337 “Extwp &' &v mpdTorot kig)34, fiero della sua forza (fur © 337

28 per I'azione di Teukros non si pud parlare di 4risteia, perché mancano le strutture proprie del
tema. V. Krischer 1971, 87 (contra Di Benedetto 1994, 214).

29 Cf. © 295 £E od wpoti "Ihiov Wodued’ adTovs (nelle parole di Teukros).

30 fur ® 299 todtov B ov d¥vapar Paréelv xbva Avoantipa. La Adaoa (fur) &
esclusiva dell'aristeuon: Hektor I 239 xpatepn 8¢ ¢ Adooa dédvxkev, 1 305 Adooav
Exwv ororv, N 53 Avooudng, Achilleus & 542 Adooga B¢ ol xip | aitv &xe
kpartepr. SuAdooa v. Lincoln 1975; Hainsworth 1993, 96. Sull'immagine ingiuriosa del
cane, v. Faust 1970, 8-31; Lilja 1976, 20 s.; Mainoldi 1984, 107 s.; Franco 2003, 19-36.

31 juy © 311 mapéopnrev yap "AT6AAwv. Teukros manca di nuovo Hektor, questa volta per
l'intervento di Zeus, in O 458-65. L'intervento di un dio a vantaggio (ma talora anche a
svantaggio) di un eroe, espresso attraverso i motivi fav, iuv, excit, erip oppure attraverso lo
sviluppo pill ampio del tema Enteuxis, indica una relazione privilegiata tra l'eroe e la divinita
(v. in part. Patzer 1996, 160-63, 199-215) ed ¢, come gia si ¢ avuto modo di sottolineare, uno
dei segni che contraddistinguono V'aristeuon nel corso dell'azione.

32 ¢f @ 124-129.

33 excit ® 335 Gy 8’ adric Tpdeoory "Ordpmiog &v pévog dpoev.

34 Yaristeuon & sempre innanzi a tutti, in genere isolato o tra i Ip@ror/TPSuaxo, e contro il
suo codice ¢ il rientrare nella massa dell'esercito quando si trova di fronte alle difficolta
(ced/fug). Alla posizione tra i primi nella battaglia corrispondono prestigio e onori (E 535 s.).
Paradigmatica ¢ la definizione di questo tratto tematico nelle parole di Andromache, che dopo il
duello tra Hektor e Achilleus, senza sapere quanto & gia avvenuto, pensa Hektor come un
aristeuon e lo immagina solo (X 456 poGvov) di fronte al campione acheo: X 458 s. &mei
o¥ mor’ &vi wANOvi pévev avdpdv, | dAra mord mpobéeoxke (cf. A 514 s.
Neoptolemos come aristeuon). Combattere tra i primi ¢ elemento centrale del codice eroico,
nel caso specifico di Hektor come aristeuon (Z 445, cf. anche M 315-24, N 270 s., 291, 0
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oBével Prepeaivwv)3s, incalza e fa strage dei nemici in fuga (caed fug © 342
aitv amokteivwv TOv dmiotartov: oi 8¢ ¢péPovTo)36, paragonato a un cane
(come nell'immagine di Teukros) che insegue un cinghiale o un leone3?. Mentre gli
Achei si rifugiano oltre la fortificazione alle navi e nel panico si affidano agli dei,
Hektor, che ¢ giunto cosi al primo parziale obiettivo della sua Aristeia, si aggira sul
carro per il campo di battaglia con lo sguardo di Gorgo o di Ares (® 349 T'opyodg
Supat’ Exwv 18& BpoTtoroiyod "Apnog).

Se in E era stata I'azione di Ares, e insieme al dio anche di Hektor, che aveva
provocato l'intervento di Here e Athene, ora & Hektor da solo, ma nel ruolo di aristeuon
e per I'appunto con gli occhi di Ares, che suscita la reazione delle due dee (& 350-
396). Nelle parole di Here, Hektor impazza irresistibile (fur © 355 s. & 8¢
paivetoar o0kétr’ avektds | “Extwp Iprapuidng), non meno di quanto aveva
fatto lo stesso Ares38, e da solo (avpo¢ £vdg pimi)) basta a provocare infiniti mali
(xal B xaka woAAG Eopye)39. Athene poi arriva ad augurarsi la morte
dell'aristeuon (exsecr © 358 s.), anche se attribuisce la responsabilita di quanto sta
accadendo alla volonta di Zeus, che intende soddisfare le promesse fatte a Thetis.
L'intervento delle due dee perd non ha luogo: Zeus dall'lda invia Iris a fermare Here ¢
Athene mentre ancora si accingono a partire dall'Olimpo. Zeus rientra nelle sue dimore
e qui, nel rimprovero che rivolge alle due protettrici degli Achei, rivela il suo piano per
la prima volta nei particolari, cosi come & stabilito che debba compiersi (® 477 ¢
yap 0éodatév Eoti). Piano che riguarda perd non la battaglia ancora in corso, ma
il seguito dell'azione a partire dall'alba del giomo successivo (@ 470 f06¢), quello che

379). L'indicazione che I'eroe troiano combatte tra i primi ritorna ancora in A 296, al riavvio
della sua Aristeia nel giomo successivo (cf. anche P 506, e © 536 s.), mentre tre volte &
usato per lui il verso formulare pfi 8¢ Br1d mpoudyxwv kexopvOuévog aifom xarkd
(E 681, P 87, 592). Sulla questione del ruolo dei mpdtov/mpdpaxor v. Latacz 1977, 159 s.;
Singor 1995, 186-189, 194; van Wees 1997, 687-89.

35 Per I'uso della formula, cf. I 237 (Hektor), M 42 (cinghiale o leone, similitudine per Hektor),
P 22 (cinghiale, per Euphorbos), 135 (leone, per Aias Telamonios), Y 36 (Hephaistos).

36 11 verso formulare ¢ di nuovo utilizzato integralmente in A 178 (e il primo emistichio anche in
A 154) per I'Aristeia di Agamemnon.

37 @ 338-40 (sulle similitudini che hanno come termine di paragone il cane v. Mainoldi 1984,
109-113). Le similitudini scandiscono il ritmo dell'azione (Martin 1997, 144-46) e divengono
pil frequenti in relazione alle azioni della battaglia e alle imprese dell'aristeuon (Bassett 1921,
142). V. Krischer 1971, 36-75, che presenta un'analisi delle similitudini in relazione ai singoli
motivi dell'dristeia. Sulla relazione tra le similitudini e 'Aristeia, v. anche Scott 1974, 39;
Moulton 1977, 76-87.

38 Cf E 717 ¢ o¥tw paivesdor édoopev oBhov “Apna (fur).

39 @ 356. La formula ¢ usata ancora, in un contesto formulare pil ampio, ma sempre col
medesimo significato tematico (firr), a indicare specificamente I'azione dell'aristeuon in E 175
per Diomedes e in IT 424 per Patroklos. Cf. anche K 51, X 380, sempre in relazione alle
imprese dell'Aristeia di Hektor. Sull'uso della formula, che descrive 1'azione dell'aristeuon,
dell'animale devastatore € del mostro, v. Camerotto 2004.
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dovra essere il giorno della gloria di Hektor, il secondo e il piu grande: a) Zeus fara
cadere gli Achei e I'dristeia di Hektor non avra termine (@ 473 od yap mpiv
moréuov dmoravdoerar §Ppipog “Extwp)?d, c) fino a quando Achilleus non si
leverd dalle navi (@ 474), b) perché questo & il giorno (fpatt t¢) in cui si com-
battera alle navi intorno al corpo di Patroklos, ucciso dal campione troiano (© 475 s.).

Per questo giorno I'4risteia di Hektor & terminata. A interromperla ¢ la notte, che

nel momento del successo arriva indesiderata per i Troiani, ma non certo per gli Achei
allo stremo?#!. Hektor, che ¢ detto Ail ¢pihoc#2, convoca I'assemblea e parla ai Troiani
(Agora © 485-565), reggendo in mano la lancia — di cui si osserva il brillare della

40

41

42

L'epiteto 6Bp1pog ha carattere distintivo per Hektor (§Ppipog "Extwp © 473, K 200, A
347, E 44) ed ¢ condiviso nell’/liade da Ares (6Bpipog "Apng E 845, N 444, 521, O 112,
1 613, P 529), e nella costituzione della formula nome-epiteto sembra percio associare in
particolare Hektor al dio della guerra. Cf. anche T 408 8fpip’ 'Ax1AAes. Nell'epica l'epiteto
appare usato prevalentemente in relazione diretta o indiretta ad Ares e pil estesamente alla
guerra, come nella frequente formula §Bpipov Eyxoc. In particolare ¢ detto §Ppipov il genos
del bronzo, una stirpe che ad altro non & dedita se non alle opere di Ares (Hes. Op. 145 s.
olov “Apnog | &py’ &pehe otovéevra xal ¥Ppieg). Sono inoltre SPpipor i
Centimani che combattono per Zeus, Hes. Th. 148. Ares é anche 6ppiudOvpog (Panyassis f7.
3,4, cf. anche Hy. hom. 8. 2) ed & 6Pp1udOuvpog pure Arges, uno dei tre Ciclopi che forniscono
le armi a Zeus per la Titanomachia (Hes. Th. 140). Herakles, che affronta gli dei (e tra questi
Ares), & detto 6P prpogpyds (E 403), e tale & anche Achilieus che ha appena ucciso Hektor (X
418, cf. Hes. Th. 996 Pelias). E oppipuoxdtpn ¢ attributo di Athene, divinita della guerra al
pari di Ares (E 747, © 391, a 101, y 135, w 540, Hes. Th. 587). Sulla relazione Hektor-
Ares sulla base dell'epiteto §Ppipog v. Sacks 1987, 109, di cui non condivido perd la
successiva argomentazione sull'epiteto dpaibipog (109-51), che rimane a mio avviso un
epiteto formulare generico ed esornativo, slegato nel suo uso da qualsiasi relazione col contesto
(v. la tavola di Parry 1971, 89 = 1928, 112). ®aibipog suona certamente antifrastico e tragico
per questi splendidi eroi, Hektor come Achilleus, nel cui destino di gloria é inscritto e sempre
presente il destino di morte per le stesse regole che fanno di essi degli eroi degni di canto ¢ di
memoria (v. Miller 2000, 220 s.). Ma non si deve pensare a un uso contestuale mirato come
pud avvenire in una composizione letterata, bensi si tratta di una nota che illustra
genericamente un tratto naturale dello status dell'eroe e che riechgggia nella narrazione in un
gioco di contrappunto insieme ad altre note e ad altri motivi. Sul 'significato’' degli epiteti
formulari, v. Parry 1971, 126 s. = 1928, 157 s.; Nagy 1976, 244: «A particularized epithet is
like a small theme song that conjures up a thought-association with the traditional essence of
an epic figure, thing or concept»; Foley 1991, 148 s. Sulla questione del significato degli
epiteti nelle diverse prospettive teoriche v. il quadro sintetico e la rassegna bibliografica di
Edwards 1988, 24-42; 1997, 272-76.

© 488 aomacin TpiAAioTog. La notte ha salvato gli Achei e le navi, come ribadisce
Hektor nell'assemblea che segue (© 500 s.).

© 493. Si tratta comunque di una formula ricorrente di uso generico (v. Parry 1971, 156 5. =
1928, 197 s.), riferita a Hektor quattro volte, in Z 318, © 493, K 49, N 674
(complessivamente 17 volte nell'/liade, cinque volte per Achilleus). Ma il nesso epitetico, a
cui Edwards 1966, 163-65 attribuisce un «significant sense» in relazione a Hektor, qui e in Z
318 (ma v. Parry 1971, 162 = 1928, 203), ¢ collegato a un motivo rilevante — come si &
osservato — per ['Aristeia e per I'azione dell'lliade, ovvero il favore di Zeus (fav). E lo stesso
Zeus che definisce Hektor didov dv8pa in X 168, cf. anche H 204, 280, N2 66-68, 422 s.,
722.

-210-



1l giorno di Hektor

punta di bronzo — al posto dello skeptron: ¢ il segno di un'assemblea in armi, ma anche
la cifra di riconoscimento dell'aristenon*3. Hektor pensava di poter giungere alla
vittoria gia in questa giornata (® 498 s.), ma tutto & rinviato alla successiva per la quale
grande & l'attesat4. Egli si aspetta una nuova Aristeia, ovvero un nuovo confronto
vittorioso in una Monomachia con quello che per il momento sembra l'avversario pit
forte tra gli Achei e che potenzialmente & ancora un aristeuon, Diomedes (© 532-538).
E si aspetta ancora uno sviluppo della Mache con la strage (caed ® 537) e la sconfitta
finale dei nemici (exp @ 541), ai quali il campione troiano ¢ ora attento a impedire la
fuga sulle navi durante la notte#3. La gloria della sua Aristeia e la rovina del nemico gli
stanno tanto a cuore da poterli paragonare al privilegio dell'immortalita o degli onori
che si tributano agli dei. Le ultime parole di Hektor, con la sovrapposizione del piano
umano e del piano divino, sono l'espressione del péya ¢ppovéeiv, che arriva anche alla
hybris, proprio di un aristeuon®®. Le attese e la baldanza di Hektor contagiano i
Troiani4” — almeno per questa notte a ragione —, ¢ naturalmente accrescono anche le
aspettative e i presentimenti dell'uditorio per le imprese dell'eroe che al momento ha il
ruolo di protagonista nell'azione dell'/liade.

2. Nella notte degli Achei
Le vicende della notte descritte nei canti I e K riguardano le iniziative degli Achei,

43 @ 494 5. mdpaBe d¢ Adpmero dovpds | aixud xoarxein (= Z 319 s.).
Sull'immagine del brillare delle armi come segno dell‘aristeuon, v. Krischer 1971, 36-38.

44 Le aspettative per il giorno successivo sono sottolineate dall'insistenza con cui si fa riferimento
ad esso: © 508 péod’ Rodg Mpiyeveing, 525 fovg, 530 mpdi & vwnoiot, 535
adpiov, 538 nferiov avidvrog é¢ alpiov, 541 nfuépn fde (= N 828), 565
¢06povov 'H@. Cf. anche, in relazione a queste aspettative, I 240. V. Taplin 1992, 23 s,,
144-46.

45 @ 510-16. Eppure quedto era cid che Hektor sperava (8 196 s.), ma ora questa speranza &
superata dall'attesa della sua Aristeia.

46 @ 538-41. Presuntuosamente, seppure nei limiti di un'ipotesi impossibile, Hektor si propone
come figlio di Zeus qui di fronte all'assemblea, e di nuovo nelle parole di sfida che rivolge ad
Aias Telamonios in N 825-27 (A10¢ ndi¢). Inoltre, secondo le parole di Poseidon, Hektor si
vanta espressamente, nel furor della sua Aristeia, di essere figlio di Zeus: N 54 "Extwp, 0¢
A0 eUxer éproBevéog mdic elvar. Appare a Priamos come un dio o il figlio di un
dio, rispetto agli altri figli, nella considerazione retrospettiva dopo che Hektor ¢ morto: Q 258
8. 8¢ Bedg Eoke per’ avdpdoiv, ovdt Edixer | avdpdg ye Bvntod mdig Eppevon
aAha 6e0io (su questa prospettiva v. Schadewaldt 1966, 100; Nagy 1979, 148 s.; Janko
1992, 49, 146 s.; contra Combellack 1981, 115-19). Ma non gli é necessario essere figlio di
un dio per compiere imprese memorabili (K 50 o¥te Bedg vidg dirog o¥te Beoio). Cf.
anche la contrapposizione con Achilleus, I'altro e pii grande aristeuon dell'lliade, figlio di una
dea, P 78 ¢ in part. Q 58 . "Extwp pév 6vntdg Te yovaikd te 8focare pafdv: |
adtap 'AxiAreds éom Bedg ydvog.

47 @ 542 ém 5t Tpdeg keaddnoav, 553 péya dpovéovres.
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I'ambasceria che viene inviata presso Achilleus e la missione di Diomedes e Odysseus
nel campo nemico (con la parallela missione di Dolon da parte troiana). L'obiettivo si
sposta sugli Achei, ma l'una e l'altra azione costituiscono un doppio tentativo di reagire
alla situazione di estremo pericolo, che si & determinata proprio a causa delle imprese
di Hektor e soprattutto del ruolo di aristeuon che il campione troiano ha infine assunto
durante la battaglia del giomo appena concluso.

All'assemblea dei Troiani e alle loro speranze della fine del canto ® corrispondono
i timori o meglio il panico degli Achei nella parallela assemblea (Agora I 1-88) e le
preoccupazioni nel consiglio dei capi che segue (Boule I 89-181), in cui si decide
'ambasceria (Angelia 1 182-668), e che rimane riunito fino al ritorno degli inviati per .
sentire la risposta di Achilleus (Boule 1 669-713).

Cosi nella seconda azione le preoccupazioni per la sorte degli Achei fanno riunire i
capi in un consiglio (Boule K 1-273), che decide la spedizione notturna (Lochos K
333-502) e che rimane riunito fino a quando Odysseus e Diomedes non rientrano e
riferiscono gli esiti dell'impresa (Bowle K 526-79).

Hektor e la sua Aristeia, con le conseguenze che ne sono derivate, rimangono il
costante riferimento e la prima preoccupazione degli Achei, sono il motore di entrambe
le iniziative a partire dal contesto dell'assemblea e dei consigli.

Nella prima azione, che segue immediatamente la fine della battaglia, gli Achei sono
nel panico e pensano ormai a fuggire. Agamemnon, € non piu come nel canto B per
una peira, propone di fare ritomo ad Argos. Egli avverte, almeno in parte, la volonta di
Zeus, che da il suo favore ai Troiani, ¢ giunge a pensare che Troia non possa pill essere
presa®8. Nestor chiede ad Agamemnon la convocazione del consiglio, perché l'urgenza
del momento impone che si trovi una soluzione, una dpiotn PovAn4?: i Troiani
sono accampati vicino alle navi e il pericolo é grande, si rischia la disfatta (I 75-78).

La gravitd della situazione & poi illustrata in termini analoghi da Odysseus
nell'ambasceria®?, ma nel discorso ritorna in primo piano il ruolo di Hektor, che &
rappresentato sempre con i tratti dell'aristeuon, mentre la sua azione ¢ prospettata con i
motivi propri dell'dristeia: il furor incontenibileS!, che non rispetta né uomini né dei’Z,

48 Agamemnon riconosce poi, nel consiglio dei capi, il piano di Zeus, che onora Achilleus e ha
determinato la sconfitta degli Achei: I 118 ¢ vév tobtov ET0e, ddpaocoe B Aadv
"Axaidv.

49 174 s. La necessita di escogitare una soluzione & ribadita in I 104 s., ma cf. I 423-26. Cf.
anche K 44.

50 1230 s, il rischio per le navi, 232 i Troiani sono accampati vicino, 235 i Troiani minacciano
di piombare sulle navi, 236 s. Zeus favorisce i Troiani. La preoccupazione degli Achei per
I'attacco alle navi si manifesta ancora, oltre che nelle risposte di Achilleus, nelle parole di
Phoinix (I 433, 435 s., 601 s.) e poi nella domanda che Agamemnon rivolge agli inviati (I
674) e nella relazione di Odysseus al consiglio (I 680 s.). L'appoggio che Zeus d ai Troiani &
confermato da Achilleus (I 418-20), le cui parole vengono poi riferite sempre da Odysseus al
consiglio (I 685-87).

51 fur 1237 s. "Extwp 8¢ péya o@évei Prepsaivov | paivetar éxmdyrwg, 239
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la smania che sorga finalmente il giorno della sua Aristeia®3, la minaccia di distruggere
e incendiare le navi*4 e di far strage degli Achei, e tutto cid con l'appoggio degli dei,
e in particolare di Zeus5, Completa il quadro la parte finale del discorso. Dopo aver
elencato i doni di Agamemnon, di cui Achilleus non si cura né ora né in seguito,
Odysseus tenta un'altra via, sollecita la natura di aristeuon del campione acheo, ovvero
il suo orgoglio e la sua brama di guerra e di gloria: ritorna ancora a Hektor e prospetta
lo scontro diretto a cui, come si sa, sono destinati e a cui ambiscono i due campioni.
L'eroe troiano — secondo le parole di Odysseus — afferma che nessuno degli Achei gli
¢ pari’’ e il suo furor ora ¢ tale da spingerlo ad affrontare anche Achilleusss,

Se l'ambasceria avesse successo, l'oime della menis che guida la narrazione
dell'lliade verrebbe interrotta anzitempo. Ma l'ambasceria e il suo esito sono parte
dell'oime. La risposta di Achilleus a questo discorso € poi a quello di Phoinix e di Aias
si allinea col piano di Zeus — il cui intervento del resto era stato richiesto dallo stesso
Achilleus — e con l'oime, la cui articolazione & confermata dalla narrazione
paradigmatica della vicenda di Meleagros. Achilleus toma ad anticipare la successione
degli eventi secondo la sequenza gia prospettata da Zeus, con qualche variazione per la
necessaria assenza dello sviluppo rappresentato dalla morte di Patroklos, ma sempre
con Hektor in primo piano: Agamemnon dovra pensare a difendere le navi dalla
minaccia del fuoco, ma neppure la fossa e il muro, che saranno il primo obiettivo da
raggiungere e superare nell'avanzata del giorno seguente, varranno a fermare la furia
dell'eroe troiano. Hektor avanzera fino a incendiare le navi e a fare strage degli Achei,
ma dovra fermarsi quando arrivera alle tende e alle navi di Achilleus, perché allora il
campione acheo rientrerd in battaglia®,

kpatepn 5 & Avooa 8€dvkev. Sul furor come segno specifico dell'eroe in battaglia,
nelle diverse tradizioni eroiche, v. Miller 2000, 218-20 «Furor, ferg, wut, margon or aristeia,
berserksgangr all signify that the warrior-hero is out of control, has escaped the set limits of
combat conducted as a ritual, and may have passed into a killing trance».

52 12385 008 T Tiel | avépag oddE Beovc.

53 1240 gpértat 8¢ tdyiora $avipevar 'HG Siav. Su apdrtar e sul passo v.
Giordano 1999, 14-16. :

54 exp 1241 amokdyery, 242 umpriogiv parepod mTupde.

55 caed 1 243 dnoetv.

56 fav 1238 miovvog Auf, 244 s. o amendc | éxreréowor Beof.

57 sup 1305 5. émel o Tivd ¢pnowv opoiov | ol Epevar Aavadv obg EvBdde viieg
Eveikav.

58 fur 1304 s. émel v pdra Tor oxeddv €ABot | Adooav Exwv drorjv. 11 confronto
diretto tra i due massimi campioni dei Troiani e degli Achei era gia stato suggerito in H 113 s.
(v. supra). Qui Achilleus non si lascia irretire dalle parole di Odysseus e dichiara che ora con
Hektor non combattera (I 356). Del resto, a ridimensionarne le provocazioni e il vanto,
Achilleus ricorda che prima della menis Hektor non osava avanzare nella piana (I 352-54) ed era
gia sfuggito a stento al suo impeto in un confronto che ha i tratti di una Monomachia (I 355
&v0d mot’ olov Eupve, udyng 8¢ pev Expuyev Spurv).

59 4)1 349 teixog ... Tddpov, 351 5. GAN’ 088’ d¢ d¥varar 0Bévog "Exrtopog
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La seconda azione, che si svolge nel canto K, non presenta gli stessi intrecci con
l'oime e costituisce una duplicazione o piu probabilmente un doppione del primo
tentativo di trovare una via d'uscita ai problemi degli Achei ¢ di Agamemnon. Alcuni
elementi perd contribuiscono al quadro dell'4risteia di Hektor. Il motore della nuova
iniziativa di Agamemnon ¢ ancora rappresentato dalla minaccia dei Troiani accampati
sulla piana (K 11-13). Secondo le parole che Agamemnon rivolge a Menelaos v'é
bisogno — parallelamente alla dpiotn PovAr — di una BovAn kepdarén per
salvare gli Achei e le navi, perché il volere di Zeus ¢ mutato (K 44 s.). Ma ¢ su Hektor
e sulle imprese da lui compiute che si concentrano le preoccupazioni di Agamemnon, a
partire dal riconoscimento che il favore di Zeus va ora al campione troiano®. A partire
da questo primo segnale, le parole di Agamemnon sono una definizione e una
celebrazione dell'aristeuon: il capo degli Achei dice di non aver mai visto né udito che
un solo uomo in un unico giorno abbia compiuto tante imprese (K 48 dvdp’ €va
100043 pépuep’ &n’ fpan unricacdar), e per di pitt un mortale che non pud
vantare di essere il figlio di un dio o di una dea$!. Le sue gesta rimarranno memorabili,
perché le pene che ha recato non saranno facilmente dimenticate dagli Achei (K 51 s.
E€pya 3’ Epek’ Soa ¢nui peanoéuev 'Apysiotot | dn0d re xal
oAy §v)62,

Nel seguito sono richiamati ripetutamente i pericoli che incombono%3, mentre a
Hektor come aristeuon sono dedicate le parole di Nestor, che tenta di risollevare
Agamemnon dalla sua disperazione. Sono parole che aprono uno scorcio sugli
sviluppi dell'oime, annunciando il limite del favore che Zeus concede a Hektor: non a
tutte le speranze del campione troiano Zeus dard compimento4, in ragione della
concatenazione gia pil volte annunciata tra I'4risteia di Hektor e quella di Achilleus (K
105-107). Un ultimo elemento richiama ancora I'risteia, prima che si avvii il Lochos
di Diomedes e di Odysseus. 11 nuovo consiglio dei capi achei, che decide la spedizione,
ha luogo ~ a creare una connessione tra le azioni ~ 12 dove Hektor ¢ giunto nella sua
avanzata, al culmine della strage, prima che la notte lo costringesse a fermarsi65,

avdpoddvoio || Taxstv, &) 653 xreivovr’ 'Apysiovg (caed), xatd 18 outEon mvpl
vijag (exp), ¢) 655 pdxng oxrfoeobar. Cf. la sequenza indicata da Zeus in © 470-77.

60 v K 46 ‘Extopéoic dpa pdrrov Emi ppéva Oy’ iepoiotv.

61 K 50, cf. 01 58. V. supra.

62 Per 1a memorabilita delle azioni presso chi ne subisce danno, anche questo un aspetto del kleos,
cf. K 282, T 63 s.

63 K 8895le pene e i timori di Agamemnon, 100 s. i nemici sono vicini e Agamemnon teme un
attacco notturno, 118 la situazione ¢ insostenibile, 172-74 la situazione & insostenibile, in
bilico tra la rovina e la salvezza.

64 favK 104 5. of Onv “Extopt mdvrta vofpata pnriera Zedc | éxteréer, Soa
mob vuv ééameran (il motivo & qui sviluppato in una prospettiva negativa).

65 caed K 200 s. 88ev adng ametpdmer’ SPpipoc "Extwp || SAADC 'Apyeiove.
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3. Il giorno piu lungo
3.1 L'assalto al muro degli Achei

Dopo le imprese del secondo giorno di battaglia, che rappresentano — come si &
osservato — una preparazione e un primo exploit, e le vicende della notte, I'dristeia di
Hektor continua e si estende per tutto il terzo giorno di combattimenti fino al tramonto
del sole®6, a partire dalla fuoriuscita di Agamemnon ferito fino alla comparsa di
Achilleus, che, pur senza armi, permette agli Achei di portare in salvo il corpo di
Patroklos e di fatto pone fine alle gesta di Hektor come aristeuon. E questo il grande
giorno di Hektor, per il quale si era creata, come si & visto, una grande aspettativa alla
fine del canto ®, in particolare nelle parole che lo stesso Hektor aveva rivolto
all'assemblea in armi dei Troiani.

La giornata comincia con la grande scena degli eserciti che si armano e si schierano
e della battaglia che inizia (A 1-83 Mache), poi prende l'avvio I'4risteia di
Agamemnon (A 84-181 Mache, 211-283 Monomachia). Ma la ripresa dell'4risteia di
Hektor ¢ annunciata fin dalla stessa scena iniziale, in concomitanza con gli elementi
che preparano 1'dristeia di Agamemnon. A Hektor non & riservata una scena di
vestizione delle armi come all'eroe acheo: il motivo arma & sostituito, dopo la breve
sequenza catalogica che illustra lo schieramento dell'esercito troiano (A 56-60), dalla
rappresentazione di Hektor in prima fila con lo scudo (A 61 "Extwp d' év
npwToral ¢pép’ domida mdvroa’ éionv) e dall'immagine delle armi che brillano
come la folgore di Zeus (A 65s. 1&g &' dpa xarkd | Adud’ &g te orepom
TaTpdg Alog aiytéxo10)87, mentre l'eroe si aggira tra le diverse file dei guerrieri a
incitarli (con la similitudine della stella che compare e scompare tra le nuvole, A 62 s.).
L'Aristeia di Hektor & lasciata in sospeso e non si intreccia con quella di Agamemnon:
non v'é praticamente contatto tra i due eroi, grazie al duplice intervento di Zeus, che
prima trae Hektor dal pericolo (fuv A 163 s.) e che poi, in uno sviluppo tematico pit
ampio, invia Iris a ordinargli di non affrontare Agamemnon (A 181-210 Angelia). E
questo il grande giorno dell'dristeia di Hektor, gia annunciata da tempo: € ancora
ritardata per lo spazio concesso ad Agamemnon, quasi a esaltarne 'attesa, ma & anche
puntualmente preannunciata attraverso le parole del messaggio di Zeus, che indicano il
momento esatto in cui essa prendera pienamente avvio%8 e che ne delineano lo sviluppo

66  Sull'articolazione narrativa e le diverse fasi dei combattimenti nel terzo giorno di battaglia
dell'lliade, v. Mueller 1984, 103-107.

67  Sempre in relazione a Hektor, oltre allimmagine della punta della lancia che brilla
nell'assemblea dei Troiani (O 494 s.), cf. M 463 s. Adume 8¢ xaAk@ | ouepdaréy, TV
és0To mept xpoi, O 623 adtap & Aaumduevog mupt mavrodev EvBop' Suirg, P
214 tevxeot Aapmdpevog peyaddpov InAciwvog.

63 A 191-94, 206-09. Sulle strutture del tema dell'dngelia e le sue funzioni v. Aloni 1998, 77-
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nello spazio e nel tempo: A 193 s., 208 s. 8i¢ & ke vAag £600éApovg adiknat
| 36y T’ fértog xai ém kvédag iepdv EAOT.

Il passaggio dall'Aristeia di Agamemnon a quella di Hektor & segnato da una
comune formula di transizione, col nuovo protagonista che vede uscire di scena
I'aristeuon precedente (A 284 “Extwp &’ ¢ €véno’). Hektor, nell'esortazione ai
suoi guerrieri, che & costruita in parallelo e in opposizione a quella rivolta pochi versi
prima da Agamemnon agli Achei, riconosce la fine dell'Aristeia dell'avversario (A 288
olxeT’” avip Bprotog) e il segnale stabilito da Zeus per I'inizio della propriad,
L'esortazione a combattere & un motivo della Mache?0 e trova qui sviluppo non
nell'assalto dei Troiani, ma nell'immagine di Hektor che li spinge contro gli Achei e
nella similitudine che illustra la sua azione!: il punto focale rimane sempre Hektor, il
cui nome ¢ affiancato pure dal nuovo paragone breve con Ares (A 295). La parenesi
rappresenta cosi, oltre che l'avvio contestuale dell'azione, anche una esplicita
dichiarazione del passaggio alla nuova Aristeia. Hektor muove poi all'assalto trg i
primi (in A 296 adtog & &v mpddroron), grande & I'attesa della sua azione
straordinaria, per lui stesso’? e per I'ascoltatore. La similitudine estesa con la tempesta
che si scatena sul mare illustra la sua furia’. La domanda rapsodica introduce ed
esalta l'androktasia™, che nella incalzante sequenza di soli tre versi elenca nove nomi
di capi achei, vittime di Hektor (caed). La furia del campione troiano — il motivo fur
iterato — ora si scatena contro la massa dell’'esercito (A 305 mAn86v, 309 rvkva
xapriad’), con una nuova similitudine lunga a illustrare la strage’>.

104.

69  fav A 288 s. dpol Bt uéy’ edxoc Edwke | Zedg Kpovidng. Sul favore di Zeus concesso
a Hektor v. Schadewaldt 1966, 104.

70 Sulla struttura dell'azione ¢ della parenesi, che ha un parallelo in ® 170-83 (l'attacco di
Diomedes ¢ interrotto dall'intervento di Zeus, Hektor esorta i Troiani, riferendosi al favore di
Zeus) e in O 484-99 (l'azione di Teukros ¢ interrotta dall'intervento di Zeus, Hektor esorta i
Troiani, riferendosi al favore di Zeus), v. Fenik 1968, 89 s.

71 A 292 s. un cacciatore aizza i cani contro un cinghiale o un leone. La similitudine & analoga a
quella gia applicata a Hektor in & 33840, del cane che incalza un cinghiale o un leone (v.
Lilja 1976, 25 s.). I ruoli mutano in M 41-48, dove Hektor & paragonato a un cinghiale o a un
leone che si volge € attacca cani ¢ uomini.

72 A 296 péya dpovéwv. La formula esprime la baldanza ed & collegata, con l'unica eccezione
di © 553, all'assalto ¢ al combattimento degli uomini e degli animali selvatici (cf. A 325, N
156, IT 258, 758, 824, X 21).

73 fur A 297 s. depadi 10o¢ GéAAY. Cf M 40 Hektor, N 795 Hektor e i Troiani.

74 A 299 s. Una domanda rapsodica o un'invocazione alle Muse formulata come una domanda
rapsodica introduce ancora una androktasia o una sequenza di duelli in E 703 s. (Hektor), @
273 s. (Teukros), A 218-20 (Agamemnon), E 508-10 (androktasia achea), IT 692 s.
(Patroklos). Cf. anche IT 112 s. (I'assalto alle navi), P 260 s. (domanda rapsodica in forma di
preterizione, per l'assalto degli Achei in difesa del corpo di Patroklos). Sulle strutture ¢ la
funzione del motivo metadiegetico, v. Minton 1960; Frontisi-Ducroux 1986, 21; Di Benedetto
1994, 252-54; Minchin 2001, 161-80.

75 A 305-08 gli effetti dell'impeto di Zephyros sul mare. 11 soffio di Zephyros illustra in genere i
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L'inizio dell'dristeia & tanto violento e rapido che sembra poter portare in breve al
successo della parte troiana, come lascia intuire il modulo formulare che al tempo
stesso ne segna il rallentamento: A 310 s. "EvOd ke Aoiydg €nv kol durxava
€pya vévovro, | xai v xev év vieaor méoov devyovreg 'Axaroi’s. Gli
autixava épya rappresenterebbero il compimento dell'azione dell'aristeuon (exp A
315 i xev viiag €an xopvBaiorog “Extwp)?? e forse anche la fine del
racconto, certo ou kata moiran. L'accelerazione narrativa iniziale e la tensione che ne
consegue sono solo funzionali a segnare 1'incipit del nuovo corso degli eventi: se
'Aristeia di Agamemnon aveva rinviato l'inizio dell'azione di Hektor — ma come
comandante supremo degli Achei un'Aristeia gli era dovuta’8, e opportunamente
contestuale a quella del comandante dei Troiani — & ora una serie di Aristeiai
secondarie degli altri piu importanti eroi achei che in sequenza rallenta il ritmo
dell'Aristeia principale e al tempo stesso finisce per costituirne parte dell'eccezionale
sviluppo®: Diomedes, Odysseus e per ultimo Aias Telamonios, tentano, a tratti con
successo, una resistenza all'assalto incontenibile di Hektor e dei Troiani, che —
ricordiamolo ancora — & voluto da Zeus e dall'oime.

Per primo Diomedes, incitato e affiancato da Odysseus, tenta una reazione di fronte
al precipitare della situazione all'attacco di Hektor (A 314 s.), pur essendo consapevole
che il piano di Zeus favorisce i Troiani®®. I due eroi achei compiono una serie di
uccisioni da veri aristeuontes, finché sono attaccati direttamente da Hektor, che piomba
su di loro (fur A 347 v@iv 81 168¢ mAipa kvAivderon dBpipoc "ExTwp).

L'eroe troiano ha perd la peggio nello scontro ¢on Diomedes: la sua Aristeia,
appena reiniziata e giunta subito al massimo della tensione, potrebbe anche terminare
qui. Ma, secondo una delle possibilita dello schema narrativo, si tratta non di una

grandi movimenti delle masse degli eserciti, B 147, A 276, 423, H 63, (I 5). Qui & l'unico
caso in cui viene applicato a un eroe individuato e agli effetti della sua azione, di cui indica la
forza e la vastita, per I'appunto contro la massa dell'esercito troiano.

76 Cf. 'uso dello stesso modulo formulare in ® 130 s. V. supra.

77 KopvBaiohog ¢ un epiteto distintivo per Hektor (38 volte, v. Parry 1971, 92 = 1928, 112),
che il campione troiano condivide unicamente con Ares (Y 38 "Apn¢ xopv@aiorog). Sulla
formula nome-epiteto (uéyag) xopvOaioro¢ “Extwp v. Sacks 1987, 108 5. e le
osservazioni di Danek 2002, 6-9, in relazione al motivo dello splendore delle armi che suscita
paura.

78 Gia nel catalogo delle navi Agamemnon presenta i traiti, oltre che del comandante in capo,
anche dell'aristeuon, nella rappresentazione fisica che lo vede paragonato agli dei, ben tre ¢
niente meno che Zeus, Ares ¢ Poseidon (B 477-79), e nel suo distinguersi tra tutti (483
txmpené’ &v moAhoior xai EEoxov fpdecaiv, 579 mGoiv & petémpemev
npdecoy), rimarcato anche da una similitudine (480 s.) e dalla definizione di aristos (580):
questa preminenza gli deriva dal favore che Zeus gli concede in quel giorno (482 Auat
keive), che pure non & quello della sua Aristeia. )

79 L'azione e la fuoriuscita dalla battaglia dei principali eroi achei, dopo che sono stati feriti,
preparano anche l'ingresso in battaglia di Patroklos e il culmine dell'Aristeia di Hektor.

80 fav A 318 5. Ma Zeus torna a equilibrare la battaglia in A 336 s.
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fuoriuscita di campo e neppure ¢ il caso della fine dell'eroe: € questo un primo
incepparsi dell'dristeia, che prelude a un pit ampio sviluppo8!. Hektor viene colpito
alla testa dal tiro di lancia di Diomedes: manca l'intervento del dio che salva l'eroe e gli
rida forza, ma ¢ qui I'elmo, per 'appunto dono di Apollon (A 353), che impedisce al
colpo di avere effetto®2. Hektor riesce ad arretrare sulle proprie gambe tra le schiere
troiane (ced), senza il bisogno dell'intervento effettivo di un dio (erip) o del soccorso
dei compagni (def, eff). Poi comunque cade e perde conoscenza con una espressione
che drammaticamente richiama la morte3, Mentre Diomedes recupera I'arma, Hektor
si riprende e riesce infine ad allontanarsi sul carro84, per ricomparire nella battaglia
successivamente con furia ancora maggiore, ma senza alcun intervento esplicito di un
dio che gli rinnovi le forzess.

E ora subito il turno di Diomedes, cosi come ¢ capitato ad Agamemnon, di uscir di
scena sotto la copertura di Odysseus, dopo esser stato ferito da una freccia di Paris.86
Odysseus rimane isolato a fronteggiare I'attacco dei Troiani (A 401-488) — Hektor ¢
pero lontano. Quello di Odysseus ¢ un ruolo da aristeuon, come l'eroe stesso lo
definisce nel dialogo con se stesso87. Egli ¢ solo88 di fronte alle schiere dei Troiani

81 E l'elemento 2a del modello di analisi dell'dristeia proposto da Krischer 1971, 23 s., v.
Camerotto 2001, 279-81.

82 E una variazione o riduzione del motivo del soccorso che un dio reca a un eroe (iuv). Nella
iactatio di Diomedes & Apollon in persona che ha salvato Hektor: A 363 viv adté o’
¢pvoato ®oifog 'ATéAAwv. Sulle variazioni dello schema narrativo e le incongruenze v.
Fenik 1968, 94 s. La medesima iactatio ritorna nello scontro tra Achilleus e Hektor, e in
questo caso ¢& effettivamente Apollon che salva Hektor (Y 449-54 = A 362-67).

83 A 356 qudt d¢ dooe xerotviy vOE éxdAvyev. Cf la formula frequente TOv &&
ox6T10G §00e xaAvyev, che conclude i duelli segnando la morte dell'eroe che viene colpito,
e inoltre E 659, N 580, X 466 to6v 8% xar’ o¢pborudv épePfevvy vOE éxdrvye, T
417 s. vedérn B¢ piv dpdexdrvye || xvavén, E 68 Bdvarog 8¢ piv apdsxd-
Avye. I due versi A 355 s., che descrivono la caduta di Hektor, sono uguali a E 309 s., dove
Aineias cade, ferito con un macigno da Diomedes, e sarebbe morto, se prontamente non fosse
intervenuta Aphrodite. Una espressione analoga, T&> 8¢ ot ooz | vOE éxdAvye péron—
va (E 438 s.), & utilizzata per il successivo ferimento di Hektor da parte di Aias. Per la
sequenza cf. anche E 696 s, Tov 8’ EAme woxr, xatd 3 SPpOaApdv kéxvt’ dxAde |
adTig 8 éumvévln (Sarpedon ferito). Su questo genere di espressioni v. Mueller 1984, 88
s.

84 Hektor ¢ comunque costretto a compiere cid che un aristenon non dovrebbe fare (ced A 354,
360), e in questo caso ¢ Diomedes che pronuncia il suo vanto (iact A 361-67, cf. © 160-66).

85 Manca qui il motivo excit, che in questa sequenza corrisponderebbe all'elemento 2b del modello
di Krischer 1971.

86 A 399s. =273 s. Diomedes e cosi poi Odysseus, che viene ferito ed esce dalla battaglia subito
dopo, tornano a fare una comparsa in battaglia insieme con Agamemnon senza poter
combattere, ma solo a incitare gli Achei (2 1-134). E poi all'assemblea, che verra convocata da
Achilleus, giungeranno ancora zoppicanti (T 47-49), seguiti da Agamemnon in analoghe
condizioni.

87 A 409 5. 8¢ 8 x' dprotednor pdyn £vi Tov 8 pdra xped | oTduevar
xpatepdg, f T’ EPAnT’ f 1" EBar’ &rov. In contrapposizione ai kaxoi che sfuggono
al combattimento (A 408): la fuga poi, anche di fronte al gran numero degli avversari, & un

-218 -



1l giorno di Hektor

che lo circondano, mentre tutti gli Achei sono in fuga. La sua furia di aristeuon &
descritta nella prospettiva degli assalitori (A 413 pet odior Tipa TIOévTEC) ed
¢ illustrata da una similitudine estesa con un cinghiale8%. La sua azione si sviluppa in
una androktasia (A 420-26) e poi in una pil particolareggiata Monomachia con una
coppia di fratelli, Charops e Sokos (A 426-58). Uccide Charops e viene attaccato da
Sokos, che riesce a ferirlo — interviene comunque Athene a proteggere I'eroe da un
effetto mortale del colpo (iuv A 437 s.) — e a por fine alla sua azione™, prima di essere
a sua volta ucciso. Odysseus, ferito ¢ attaccato dai Troiani, chiama aiuto: vengono in
suo soccorso Menelaos, che lo porta in salvo, e Aias Telamonios, che lo copre e che
con la sua sola presenza mette in fuga i nemici (A 485-87).

Aias qui avvia, a incastro, la sua particolare Aristeia®!, annunciata gia dalla
similitudine lunga, che illustra la situazione drammatica in cui si trova Odysseus, ma
nella quale il ruolo da protagonista del leone, che mette in fuga gli sciacalli all'assalto
del cervo ferito, va applicato all'azione di Aias (A 474-81)%2. Quando il precedente
aristeuon, Odysseus, ¢ uscito di scena, inizia l'androktasia di Aias e la sua furia (A
496 s.) trova una rappresentazione nel paragone esteso col fiume in piena che travolge
ogni cosa%3,

A questo punto I'4risteia di Hektor e quella di Aias sembrano convergere. Hektor,
trascurato nella sequenza che riguardava Odysseus, ha ripreso a combattere sul fronte
sinistro della battaglia, dove lo scontro, a detta del narratore, ¢ pill cruento®, e grandi
sono le sue gesta, & tornato alla sua Aristeia (fur A 502 s. péppepa péQwv | Eyxet
0’ immoav¥vn Te, véwv O aidmale ¢pdArayyac). Ma non sa quel che sta
avvenendo dall'altra parte?, intorno ad Aias, I'altro aristeuon del momento. Quando da
questo lato la resistenza degli Achei si allenta grazie alla fuoriuscita di Machaon, &
Kebriones, 1'auriga di Hektor, che si accorge dello scompiglio delle schiere troiane
provocato dalla furia di Aias (fiur A 526 kAovéetr). E 1a che, secondo il segnale
dell'iterazione formulare, ora maggiormente arde lo scontro, e 13 Hektor si dirige a

péya xaxdv (A 404 s.). Sul monologo di Odysseus v. Fenik 1978, 71-77.

88 A 401 0iu307, 406 podvoc, 467 podvov E6vra, 470 povwBeic.

89 A 414418 canie giovani cacciatori attaccano un cinghiale che si difende con furia.

90 A 442 fror pév P’ Eu’ Emavoag ém Tpuesor pdxeoBar.

91 v. Hainsworth 1993, 277.

92 Gli sciacalli fuggono (A 481 biétpeaav) per Iarrivo del leone, come i Troiani (A 486
Siétpecav) per l'intervento di Aias.

93 A 492-95. Sulla similitudine del fiume, che propriamente illustra I'azione dell'aristeuon ancora
in E 87-92 (Diomedes), v. Scott 1974, 76 s.

94 A 4995 1 pa pdhora | avdpév mnte xdpnva, Poi 8’ Gopeotog Spdiper.

95 A 497-501. Per il motivo di un eroe che non sa quanto sta avvenendo altrove nella battaglia cf.
N 674-76 (di nuovo Hektor), P 377-80, 401-11. Cf. anche N 521, P 641, X 437.

96 A 528-30 évBa pdrota || ... Poy 8’ doPeatog Spwpev.
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mostrare la sua furia di primo aristeuon?’. 1l contatto diretto & perd evitato (A 542
aréewve pdxnv) ed & Zeus che interviene a fermare 1'4risteia di Aias, suscitando
paura nell'eroe della resistenza achea e spingendolo ad arretrare sotto i colpi delle
soverchianti forze troiane. E comunque una ritirata da aristeuon, con ire similitudini,
una breve e due lunghe9, che illustrano I'indole e il valore di Aias rimasto solo di
fronte al grande numero dei nemici: l'eroe arretra contro la sua volonta%, volgendosi
continuamente a tentare una resistenza!%, col pensiero rivolto alla difesa delle navi!0!
e trovando ancora lo spazio per mostrare la sua furia di guerra (fir A 566 OoGp1dog
arkfic, 570 B8 ve).

L'intervento di Eurypylos conduce a una svolta nell'articolazione tematica.
Eurypylos viene ferito da Paris ed ¢ l'ultimo della serie degli eroi achei che sono
costretti a lasciare il campo. Ma la narrazione si riavvia con Nestor che riconduce
Machaon alle navi!02, per passare immediatamente ad Achilleus, che vede quanto sta
accadendo e invia Patroklos a prendere informazioni sul ferito. Nel dialogo tra
Patroklos e Nestor la prospettiva narrativa & gid rivolta a preparare da lontano, in un
percorso parallelo, I'dristeia di Patroklos, mentre quella di Hektor rimane implicita nel
timore che le navi siano presto preda del fuoco troiano (exp A 666-668). Nel
successivo incontro di Patroklos con Eurypylos ferito le preoccupazioni per la
situazione critica degli Achei sono raddoppiate, e nella domanda di Patroklos compare
il nome di Hektor, meréprov "Extop(a)193, quale protagonista dell'assalto troiano
che sta riducendo allo stremo gli Achei (caed A 820 s.), ma non ricompare nella
risposta, dove ¢ la massa dei Troiani che rappresenta la minaccia per le navi (A 824).

Lo sfondamento del muro che protegge le navi achee ¢ l'obiettivo dell'Aristeia di
Hektor nel canto successivo, che inizia con un'ampia scena di battaglia (M 1-107
Mache), in cui é evidente il ruolo del campione troiano come aristeuon del momento.
La battaglia infuria intorno al muro, gli Achei sono costretti a ritirarsi fino alle navi
vinti da Zeus, ma soprattutto fuggono I'assalto di Hektor!%4, alla cui azione precedente

97 Jfur A 537-41. 1 particolari cruenti dello spostamento sul campo (A 534- 37) preparano il
motivo fur. Cf. X 394 s., 495-503.

98 Ajas come una fiera (A 546), come un leone che i cani allontanano dalla preda (548-55), come
un asino che i ragazzi con i bastoni allontanano dal campo di grano (558-62).

99 A 547 6riyov yévu youvdg dpeiPwv, 557 fie T6AN Géxwv.

100 A 547 vrpomanifépevog, 566-68 VrooTpedPEic.

101 A 557 mepy yap die vnuoiv 'Axaidv, 569 mpoéepye Bodg &mi vijag 6BEvELY.

102 o A 597. Tl motivo di norma conclude il tema Macke o il tema Monomachia.

103 Nell'lliade epiteto meAsSp1og, solo qui riferito a Hektor (A 820), & attributo dei piu
importanti eroi achei (Aias I' 229,-H 211, P 174, 360, Achilleus ® 527, X 92,
Agamemnon I' 166), di Ares (H 208, in un paragone per Aias TeAdprog alla stessa maniera
di Ares) e Hades (E 395), ma anche di un eroe secondario, Periphas, il pid forte degli Etoli,
che viene ucciso da Ares (E 842, 847). Sull'uso dell'epiteto v. Parry 1971, 157 s. = 1928, 198
8. «a particularized meaning»; Edwards 1966, 166; Di Benedetto 1994, 134 s.

104 M 37 Aldg pdoriyr Bapévreg, 39 “Extopa Ode1didTec, kpaTepdv prforwpa
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la narrazione si ricollega (M 40 ¢ 10 mpdoBev) per sottolinearne la furia
attraverso due similitudini in sequenza, una breve (ico¢ déAAn) e una pitt ampia,
nella quale Hektor ¢ paragonato a un cinghiale o a un leone, che si volge contro i cani
e cacciatori da cui & incalzato: Hektor incita i suoi a varcare il fossato!05. E necessaria
una variazione tattica, che viene dal consiglio di Poulydamas: bisogna lasciare i cavalli
ed ¢ Hektor che deve guidare il nuovo assalto in testa a tutti!%6, Egli balza dal carro e la
sua azione & di esempio per gli altri. Il nuovo attacco e la variazione tattica richiedono
anche un nuovo schieramento delle forze, con una sequenza catalogica dei contingenti
e dei capi (M 81-105 Epipolesis), che vede Hektor al comando della prima delle
cinque schiere, la piu forte di tutte!07, ‘

I Troiani si mettono in movimento, ma la battaglia e la narrazione prendono uno
sviluppo diverso rispetto al progetto di Poulydamas, con una consueta forma di
transizione (M 108-10). Asios non lascia i cavalli e da inizio a un'azione che potrebbe
divenire un'Aristeia e che potrebbe portarlo a infrangere le difese degli Achei. Eun
diversivo tematico non previsto dall'oime!8, ma che entra nell'aoide a rallentarne il
ritmo nel momento cruciale e a definire il ruolo del vero aristeuon. Quando Asios
incontra la resistenza furibonda di Leonteus e Polypoites, impreca contro uno Zeus
d1royevdric, riferendosi forse alle parole del dio'99, che riguardavano perd
l'aristeuon Hektor e non l'aristeuon Asios. E difatti Zeus non da retta alle parole di
Asios, perché il protagonista dell'dristeia in corso — sempre secondo i piani di Zeus —
deve essere appunto Hektor (fav M 174 “Extopt ydp oi Bvpog éBouvAeto
x080¢ OpéEar). Cosi l'impresa di Asios si esaurisce e viene ricollegata all'azione
generale!19, con I'ampiezza del quadro rimarcata da un intervento metanarrativo!!l.

Hektor ritorna in primo piano ancora nella Mache col segno sfavorevole dell'aquila
col serpente e l'interpretazione che ne da Poulydamas (M 200-29). Egli dichiara di
non volersi curare del segno, perché si attiene alle parole di Zeus!!2, che stanno al

$GPoro. 1l nesso epitetico del secondo emistichio, che rappresenta la furia di Hektor, ¢ usato
ancora per l'gristeuon e la sua azione nella prospettiva degli avversari in difficolta in Z 97, 278
(Diomedes). In contesti tematici diversi cf. anche ¥ 16 (Patroklos), Hes. fr. 129. 15 (Perseus).

105 gylla similitudine e le difficolty della comparazione tra l'immagine e I'azione di Hektor v.
Hainsworth 1993, 321 s.

106 M 78 “Extopt mdvrec &miped’ dorréec.

107 1n part. M 89 di mAgiotor kal dprotor Eoav, cf. anche 197 s.

108 Che si tratti di un diversivo che non pud avere successo & chiaro fin da subito dalla lunga nota
del narratore sul destino di Asios (M 113-17), che inizia con l'epiteto viimiog a qualificare il
protagonista di un'impresa che non pud giungere a compimento. Cf. B 38, IT 686. V.
Thornton 1984, 70 s.

109 A 193, 208 "fino alle navi".

110 M 175 darou

H1 M 176 apyaréov b€ pe tadra Bedv &¢ mdvr’ dyopedoat.

12 M 235 5. Znvdg piv Epiydosmoio ... | Povréwy, dg té por adtdg dréoxeto xal
xkatévevoe, e soprattutto 241 njpei¢ d¢ peydroro A1d¢ merBipeBa Pouvhri, poi
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principio della sua Aristeia, nell' Angelia divina di A 181-210. Torna a guidare l'assalto
(duc M 251 s.), accompagnato dal clamore dei suoi e sempre appoggiato dal favore di
Zeus (fav M 255 Tpwoiv 8¢ xai “Extopt x0dog drale), che interviene con
un turbine di polvere a confondere e mettere in difficolta gli Achei (iuv M 252-55).

La difesa del muro degli Achei sembra comunque tenere e si crea una situazione di
stallo, non & ancora il momento di Hektor!!3, ma il narratore da spazio a un'dristeia
breve di Sarpedon (M 290-435). L'eroe licio viene spinto all'assalto dallo stesso
Zeus!14, riesce anche ad aprire un primo varco nel muro degli Achei (exp M 397-
399), ma poi & costretto a retrocedere sotto i colpi di Aias Telamonios e di Teukros,
pur godendo sempre della protezione del padre divino (iuv M 402 s.).

La battaglia di nuovo in stallo e I'4risteia di Hektor a lungo ritardata richiedono un
favore Oéptepov da parte di Zeus'!5, che permette l'assalto finale al muro (M 436-
471 Mache) e concede che sia Hektor il primo a varcarlo, com'¢ annunciato fin
dall'inizio del tema (exp M 438 wp@iitog EonfAato Teixog 'Axairdv)!18, dando
finalmente spazio all'eroe, quando l'azione (e con essa l'attesa dell'uditorio) & giunta al
suo primo culmine. Hektor ordina l'assalto finale e lo guida in prima persona davanti a
tutti. L'azione ha tratti eccezionali. Hektor afferra da solo (M 449 oiog) un macigno,
che merita una descrizione particolareggiata e che 1'ampliamento fa diventare piu
grande e pesante!!?, mentre al contempo l'intervento di Zeus lo rende piu leggero
all'eroe! 18, E insieme la similitudine del pastore che regge in mano leggera una pelle di
montone illustra I'azione (M 451 s.), descritta sempre in modo particolareggiato, di
Hektor che con un tale macigno sfonda le porte del muro acheo (M 453-62). Hektor
finalmente balza all'interno della fortificazione! ! con tutti i tratti tematici dell'aristeuon
(fur): & simile alla notte (M 463 vuxTi Bof} araravrog vmma), splendono di
bronzo le sue armi (M 463 s. Adume 8t xarkd | opepdaréw), nessuno gli si
potrebbe opporre, fatta ovviamente eccezione per gli dei (M 465 s. 0¥ kév Tig piv
¢pvkakev avriforrioag | véodr Oedv), ardono di fuoco i suoi occhi (M 466

nell'azione 256 Tod wep dn Tepdeoot remo104TEC.

13 oxp M 290 5. 0¥8' dv 7w T6Te ye Tpdec kol daidipog "Extwp | teixeog
¢pprifavro mirag kol paxpov dxia.

114 oxcit M 292 5. vidv &dv Lapmndéva pntietra Zede | dpoev én’ 'Apyeiotan.
L'assalto di Sarpedon ¢ illustrato da una similitudine breve: M 293 AéovO’ &¢ Povaiv
€M1&Ly, Sarpedon sard poi ricordato in un discorso di Patroklos con la medesima formula che
qui, nel seguito dell'azione, viene usata per Hektor (M 438), come colui che per primo ha
varcato il muro: IT 558 s. Tp@tog éoffAato Teixog 'Axaudv | Zapanddv.

113 v M 437 Zedc kB8og Oméptepov “Extopt B@ke. CE. O 491, 644 € anche A 290.

116 Sullaristeuon come il primo nell'ordine sequenziale, v. Camerotto 2001, 272.

17 M 447-49 "nemmeno due uomini (d'oggi) riuscirebbero a sollevarlo”. Cf. E 303 5., M 381-
83, T 286 s.

T8 iy M 450 Tév o1 éradpov £Onxe Kpdvov ndic dyxvAoprTew.

119 exp M 462 & & dp’ £E0Bope paidipog "Extwp, 466 £0GATo TAag (qui il motivo in
equivale a exp).
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mopl 8’ Sooe dedrier). Hektor incita i suoi e i Troiani varcano la fortificazione,
mentre gli Achei si ritirano alle navi (exp fig M 469-71).

3.2 La riscossa degli Achei

Nei canti N e Z continua I'azione di Hektor, ma la sua Aristeia subisce una battuta
d'arresto pil che un rallentamento. L'intera Aristeia & guidata nel suo sviluppo dalla
volonta di Zeus, che da gloria all'eroe troiano, e si inserisce nel quadro pitt ampio del
progetto che il dio ha formulato nell'intento di dare soddisfazione alla menis di
Achilleus, ovvero dell'oime su cui & costruita la successione degli eventi dell'liade. In
N interviene fin dall'inizio un primo fatto a bloccare 1'avanzata di Hektor verso le navi:
Zeus, nel momento stesso in cui il corso dell'azione sembra segnato, si concede una
distrazione, distoglie lo sguardo dagli eventi, creando un vuoto di regia che lascia libero
campo ad altri sviluppi. Poseidon sfrutta la distrazione per intervenire a favore degli
Achei e tentare di ribaltare la situazione. In Z questa svolta viene rinnovata per
l'intervento di Here, che, grazie all'inganno da lei architettato ai danni di Zeus, permette
a Poseidon di continuare la sua azione a sostegno degli Achei, che rischia per I'appunto
di bloccare lo sviluppo previsto dall'oime. Solo a partire dal canto O il piano di Zeus
riprende il suo corso, per spingere 'avanzata di Hektor fino alle navi.

All'inizio di N, 1'4risteia funziona da quadro!20 e il fieror dell'aristeuon rappresenta
la vera preoccupazione di Poseidon, come il dio stesso rivela nell'esortazione che
rivolge ai due Aiante!2! e come lascia intendere poi in quella rivolta all'esercito
acheo!22, 1'iniziativa di Poseidon ha successo. Infatti Hektor, nonostante in una scena
che ha ancora i tratti tematici dell'Aristeia rinnovi l'assalto con un impeto che merita
I'ampia similitudine dell'dAooitpoxog (N 137-42) e sia pronto ad arrivare alle tende
¢ alle navi (N 143 s.), é respinto dalle schiere achee ed ¢ costretto a retrocedere (N
148). Hektor ¢ ancora convinto di avere I'appoggio di Zeus (fav N 153 s. €l £Te6v pe
| dpoe Bedv Wprotog) e di fatto ce I'ha: ma non sa che Zeus si ¢ distratto e che per

120 £y N 1 Zedg &' tner odv Tpdde te xal “Extopa viuol méiaocge. V. anche N 39-
42, dove il motivo del furor ¢ applicato all'intero contingente che segue Hektor nell'attacco: i
Troiani sono paragonati a fiamma e tempesta (39 Tpdeg Bt dAoyil 1oor doAréeg fE
Bv£AAn), il loro ardore & straordinario (40 s.), sentono ormai di avere in pugno la vittoria,
pronti a prendere le navi e a far strage degli Achei (exp caed 41 s.).

121 N 49-54. 11 timore di Poseidon, che ne determina l'articolato intervento, non ha come oggetto
l'esercito troiano (N 49 £ywy’ o0 Beidia), che pud essere fermato senza difficoltd dagli
Achei: & il timore ben pid grave (N 52 aivétatov nepideidia) del furor dell'aristeuon (N
53 Avo0udng), che & paragonato al fuoco (N 53 Aoyl eixerog) e che & associato a Zeus,
come se ne fosse il figlio (N 54). Su questo ultimo tratto dell'aristenon v. supra n. 46.

122 fir exp N 123 s. "Extwp 81 map& vnuol BoRv aya®oc mohepiler | xaptepdc,
Eppnéev Bt mérag xal paxpdv dxAa.
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il momento non guida pill la sua azione.

Nel seguito lo spazio riservato all'aristeuon € limitato a pochi cenni. Hektor fallisce
un colpo contro Teukros, uccidendo comunque un guerriero di rango come
Amphimachos (N 183-89), ed ¢& bersaglio, pur senza danno, di un tiro di Aias
Telamonios (N 190-93), che lo costringe a retrocedere ¢ ad abbandonare i corpi dei
caduti nelle mani degli avversari. I dettagli cruenti lo coinvolgono, ma non nel ruolo
dell'aristeuon vittorioso: la testa di Imbrios, mozzata da Aias OQiliades, gli rotola tra i
piedi (N 205).

L'attenzione del narratore si sposta poi su un altro lato della battaglia, che vede di
nuovo un intervento di Poseidon e dove altri sono i protagonisti, I[domeneus,
impegnato in una sua Aristeia (N 361-539), Meriones, € poi Menelaos. A fermare la
furia di Hektor (N 315-18) e a impedirgli di incendiare le navi (N 319 viag
évinpfioat) bastano per il momento i due Aiante e Teukros. In particolare & esaltato
il ruolo di Aias Telamonios, che nessun mortale potrebbe vincere — come si era gia
detto di Hektor, M 465 s. — e che ora & pari anche ad Achilleus!23; solo un intervento
diretto di Zeus potrebbe ora permettere a Hektor di raggiungere I'obiettivo della sua
Aristeia, superando la resistenza di Aias Telamonios (N 319 s.). Ma Zeus, lo
sappiamo, per il momento ha lo sguardo rivolto altrove.

Hektor ritorna poi in primo piano, ma non ancora come aristeuon (Seppure sempre
Al pirog, N 674). Si trova 12 dove aveva varcato il muro (N 679-84), non sa delle
difficolta dei Troiani sul lato sinistro, prodotte dall'azione di Poseidon. Ma anche 12
dove combatte, se difficile & contrastare la sua furia!24, alla fine gli Achei, grazie alla
loro disposizione tattica, riescono a mettere in difficolta i Troiani e a prospettare anzi
una loro ritirata rovinosa verso la citt3, almeno nella formulazione ipotetica della
transizione alla sequenza successiva (N 723 s.). E necessario un nuovo consiglio di
Poulydamas, che suggerisce di chiamare a raccolta i migliori guerrieri dello
schieramento troiano per una PovAt, che valuti se continuare l'attacco alle navi o che
in alternativa decida un ritiro. Hektor balza dal carro!25; si lancia — e appare come una
montagna (N 754 8pei vipéevnt toikudc) — verso il lato sinistro a chiamare i
migliori e vede la situazione difficile, anzi drammatica, secondo le parole dello stesso
eroe nel discorso che rivolge a Paris!26.

123 N 321-25. Aias ¢ il pil forte in campo fintantoché Achilleus & lontano. Cf. B 768 s., H 289,
P 279 5., A 469 8., 550 8., w 17 s. Sull'eccellenza di Aias v. Trapp 1960-61, 271-75; Nagy
1979, 31 s.

124 N 687 s. E descritta 1a furia dell'assalto (omovdf éraiccovra vedv Exov), che i contin-
genti achei non riescono a respingere, mentre 1'aristeuon ¢ ancora esaltato da una similitudine
breve col fuoco (proyi eixerov).

125 N 749, Ma ¢ gia a piedi, dopo esser sceso dal carro all'inizio dell'assalto al muro (M 81).

126 N 772 5. viv dAero mdoa xar’ dxpng | "IAtoc aimeivif. Nella risposta di Paris c'é
una indicazione che si attaglia bene, oltre che a Paris stesso, a Hektor che non riesce a ritrovare
il suo ruolo di aristeuon: N 787 wap d¥vapiv 8 ovx &€ott xai €oodpevov
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Hektor e Paris si riuniscono a Poulydamas e agli altri. Il nuovo assalto dei Troiani,
illustrato da un'ampia similitudine (N 795-99 déAAn), ha successo e riequilibra lo
scontro. Nella scena di Mache, Hektor & di nuovo in testa da aristeuon, simile ad Ares
(N 802 s. "Extwp 8’ fiyeito Ppotoroiyd ioo¢ “Apni | Hprapidng) e con
una descrizione delle armi, che appare come un cenno del motivo arma (N 803-05).
Dall'altra parte gli Achei non cedono. Aias e Hektor si fronteggiano a capo degli
eserciti e si lanciano parole di sfida (prov), che nell'immediato sono preambolo di una
Mache e non, come di consueto, di-una Monomachia. La situazione é riassunta da
Aias, che attribuisce a Zeus il precedente crollo delle difese achee ¢ presenta in
sequenza i due obiettivi finali rispettivamente dei Troiani e degli Achei, la presa delle
navi (exp N 813 s. é€aramd&etv | viag) e la caduta di Troia (exp N 815 s. m6—
Mg Opr | ... drodod te mepBopévn Te), ovviamente per sconfessare ogni
verosimiglianza del primo e affermare 1'ormai prossimo compimento del secondo,
come si conviene nelle minacce proprie di una sfida. Hektor fa la sua parte e, con una
formulazione che nuovamente lo associa a Zeus!?7, rovescia la prospettiva delle
minacce di Aias (N 824-32).

Nel canto = sembra che I'4risteia di Hektor si riavvii, in base all'evolversi della
battaglia (= 13-15) e alle parole di Agamemnon, che nell'incontro della prima scena del
canto esprime a Nestor il timore che si compiano le minacce di Hektor di incendiare le
navi e far strage degli Achei (exp caed E 44-48). Ma lo sviluppo tematico segue ancora
altri percorsi per l'azione degli dei. Poseidon interviene di nuovo a incitare
Agamemnon e a sostenere gli Achei (£ 135-52). Hére poi, nell'ampio episodio della
A10¢ dmdtn, inganna Zeus per tenerlo lontano dalla battaglia e sgombra cosi ogni
ostacolo all'azione di Poseidon, che spinge gli Achei al contrattacco: il punto di
riferimento rimane ancora 1'4risteia di Hektor, l'obiettivo ¢ quello di fermarlo!23,
rendendone vane le minacce!29. E Poseidon stesso a guidare l'attacco. Dall'altra parte
Hektor schiera i suoi e ha comunque la gloria dell'aristenon, quando nella Mache viene
posto sullo stesso piano di Poseidon, direttamente associato al dio nel medesimo verso,
nello stesso ruolo ma dalla parte opposta!39,

Si compie ora la Monomachia tra Hektor e Aias (£ 402-39), che sembrava
annunciarsi nelle parole di sfida alla fine del canto precedente. Senza pill preamboli,
ovvero senza i motivi che introducono di norma il tema, Hektor per primo colpisce
Aias, ma il suo colpo non ha I'esito sperato, e l'eroe troiano indietreggia. Il colpo di

morepilery.
127 Awdg ndig, N 825-27. V. supra.
128 = 364 5. pebiepev “Extopi viknv | Mprauidy, iva viag €An xai x5dog
dpnray; Cf. anche Z 374 5.
366 AN’ & ptv oUtw ¢noi xai edyxerar.
390 5. kvavoxaita ITooeiddwv kai ¢aidiuoc “Extwp, || fror & pev
Tpdeaaiv, d & 'Apyeioioy dprywv.

129
130
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Aias, che lancia un macigno come fosse una trottola, ha miglior effetto. Hektor cade
ferito, paragonato in una similitudine lunga a una quercia, che viene abbattuta fin dalle
radici dal fulmine di Zeus'3!. Il momento & drammatico, ¢ il punto pit basso toccato
dalla parabola discendente dell'4risteia di Hektor, ma non certo del suo kleos. Nella
Mache, come si & visto, stava alla pari con Poseidon, nella Monomachia I'avversario
che lo ferisce & il pils forte degli Acheil32.

Si scatena la mischia intorno al corpo dell'eroe ferito. Tutti i pitt-forti guerrieri
troiani circondano il caduto per proteggerlo (def = 424-28). Hektor viene portato in
salvo lontano dalla mischia (eff), sembra riprendersi, ma poi perde di nuovo i sensi
ancora con un'immagine che richiama la morte!33, L'aristexon & fuori gioco, il campo
& tutto per la riscossa degli Achei (Z 440-522).

3.3 1l fuoco alle navi

All'inizio di O la situazione & disperata per i Troiani, che fuggono nel panico. Le
cose cambiano, ovvero rientrano nel loro corso, col ridestarsi di Zeus, che vede quanto
sta accadendo contro 1a sua volontd. Vede Hektor ferito e la sua Aristeia interrotta (O
15 “Extopa diov €mavoe pdxng)!34. Si preparano ora le successive fasi
dell'Aristeia del campione troiano, che & parte essenziale dell'oime, come indica Zeus
stesso quando espone nuovamente a Here la sequenza degli eventi stabiliti dal suo
piano, anticipando e riordinando il filo della narrazione: a) Apollon ristabilira le forze
di Hektor, che guidera cosi l'attacco dei Troiani fino alle navi (O 59-64); b) Achilleus
inviera Patroklos in soccorso degli Achei (O 64 s.); ¢) Hektor uccidera Patroklos,
dopo che questi nella sua Aristeia avra ucciso Sarpedon (O 65-67); d) Achilleus
uccidera Hektor (O 68)!35. Altre variazioni o ritardi al di fuori del piano non sono pill -

131 2 414-17. In part. si osservi come le armi rimbombino nella caduta dell'eroe, dettaglio acustico
che di norma appartiene alla rappresentazione di chi cade morto: = 420 dudt € ot Ppdxe
Tedxea moixida xarkd. Cf. I'uso della formula in M 396, N 181. ,

132 [leccellenza di Aias & ribadita anche in O 11 &xel o8 piv ddpavpératog PAr’ "Axardy,
a motivare le gravi condizioni in cui versa Hektor, dopo che & stato colpito dal campione acheo.

133 2 439 5. 10 8¢ o &ooe | vOE éxdAvwe péhouva. V. supran. 83 a proposito del
primo ferimento di Hektor da parte di Diomedes, A 349-56. Cf. anche le parole di Hektor: O
251 s. xai 81 Eywy' éddunv véxvag xai 8&u’ 'Aldao | dpan t¢d’ {fecbar,
&mel ¢pirov diov Artop (un'indicazione analoga lascia intravedere l'uso della formula con
oryodpavéwv, che introduce il discorso diretto in O 246, cf. IT 843 ultime parole di
Patroklos, X 337 ultime parole di Hektor, v. Duban 1981, 118 s.). Cosi anche gli Achei
hanno creduto sul momento a un effetto mortale del colpo: O 288 5. § Orfv piv pdia
Exmeto Quudg éxdotov | xepoiv On’ Alavtog Bavéelv Tehapwviddao.

134 Cf. 0 250 ¥mavoe 5 Qodpidoc GAkfg.

135 Extradiegetici, ovvero al di fuori dell'oime della menis e dell'lliade, sono gli eventi successivi
prospettati da Zeus, che annunciano la presa di Troia (O 69-71).
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ammessi da Zeus (ma il compositore potrebbe pur sempre permetterlo), che vieta ogni
intervento degli dei in favore degli Achei, almeno fino a quando non avra dato
soddisfazione alla menis di Achilleus, ovvero fino alla fine dell'dristeia di Hektor (O
72-77).

L'Aristeia riprende quindi con un'ampia scena di preparazione tra gli dei e viene
avviata dall'Enteuxis di Apollon (O 220-62). Zeus lo invia a suscitare con l'egida il
terrore negli Achei e un pévog néya in Hektor (excit O 231 8.)136, cosicché i Troiani
giungano alle navi. Apollon trova Hektor che gia si sta riavendo, grazie a un aiuto che
gli arriva direttamente da Zeus senza bisogno di intermediari, con una duplicazione in
sé non necessaria del motivo (excit O 242 émei v Eyelpe Aldg vdog
aiyiéxo10). Ma non viene meno la funzione dell'Enteuxis di Apollon!37, che ha un
carattere speciale, perché manca il motivo consueto delle false sembianze del dio,
ridotto alla similitudine dello spostamento del dio (O 237 s. ipnx1 €01kd¢).
Apollon si presenta davanti a Hektor, che riconosce immediatamente la presenza divina
(O 247). Apollon: dichiara esplicitamente di essere stato inviato dallo stesso Zeus,
come soccorritore di Hektor e dei Troiani e di esser pronto a intervenire personalmente
nella battaglia, per spianare questa volta la via anche a un attacco con i carri (iuv O
254-61).

L'Aristeia inizia come scena di battaglia (O 263-366 Mache). Hektor avanza pieno
di baldanza, simile al cavallo che si ¢ liberato dalla greppial38, confortato dalla voce del
dio (0 270 émel Be0D ExAvev avdriv), e alla sola sua vista gli Achei sono presi dal
terrore!39. L'aristeuon compare agli Achei con una ulteriore similitudine, come un
leone, che inaspettato volge in fuga uomini € cani mentre stanno dando la caccia a un
cervo o a una capra selvatica (O 271-76). E necessario il consiglio di Thoas, che f:
radunare a sua volta gli aristoi per contrastare l'azione di Hektor ¢ dei Troiani (O 281-
304). Hektor, che & regolarmente associato come unico nome individuale ai Troiani (O

v

304 "Extopt xal Tpdeaoiv), guida l'assalto (duc O 306 fpxe &' dp

136 gxcir O 262 Epmvevoe pévog péya morpévit Aadv (cf. O 594 § oprowv aitv Eyeipe
uévog péya, Zeus-Troiani). L'uso formulare di pévog péya per il medesimo motivo
ritorna in Y 110 Apollon-Aineias, w 520 Athene-Laertes.

137 L'importanza dell'Enteuxis per I'dristeia viene ribadita da parte dell'acheo Thoas, dopo che
Hektor ha iniziato I'attacco: il subitaneo ristabilimento di Hektor, che sembrava in fin di vita,
ha suscitato stupore negli Achei (O 286-89), che intuiscono immediatamente l'intervento di un
dio (fiuv O 290 dAArd mic alrte Oedv épploarto kai £0dwoev), e in particolare
collegano il nuovo furor di Hektor — ¢ il suo ruolo di mpépog nella strage che si sta
preparando — direttamente a Zeus: O 292 s. o0 yap drep ve | Znvdg éprydovmov
npduog Totarar BOBe pevorv@dv (iuv fur).

138 in O 263-68 orardc Ymroc. Sulla similitudine ¢ sui paralleli, v. Janko 1992, 256. Come
qui, I'immagine del cavallo illustra il rientro in battaglia di Paris (Z 506-11=0 263-68) ¢ il
ritorno ai combattimenti di Achilleus, dopo che Apollon lo aveva tratto in inganno (X 22 s.).

139 terr O 279 5. adrap énel (Sov ... | rdpBnoav, mdov 8¢ mapal mooi kdnweo:
Bupdc.
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“Extwp), avanzando con impeto (fur O 307 pakpd frpdc)'40. L'associazione che
piu conta & perd quella con Apolion, che, nella scena di Mache, come dio ha si un
rilievo superiore anche a quello dell'aristenon, ma comunque funzionale al kleos di
quest'ultimo!4!: Hektor agisce al suo fianco, come ¢ evidente dalla similitudine che
illustra la rotta degli Achei e che, pur avendo come riferimento primo l'azione di
Apollon che scuote I'egida (O 320-22, 326 s.), presenta come soggetto dell'azione
comparativa una coppia di fiere!42, corrispondente alla coppia che unisce il dio all'eroe.
E d'altronde ¢ obiettivo precipuo del dio stesso dare k680 all'eroe, e, con lui, ai
Troiani (fav O 327 Tpwoiv bt xai “Extopt xbdo¢ Sralev).

Con una formula di transizione (O 328) si passa dal quadro generale (o meglio
collettivo) della battaglia alla visione particolare della rapida sequenza dell'androktasia,
in cui Hektor ¢ nominato per primo, come uccisore di due avversari (nec O 329-
31)143, Hektor incita poi i Troiani verso l'obiettivo delle navi (O 347) e da I'assaito in
testa a tutti (O 352-55), naturalmente con Apollon che davanti apre la via abbattendo il
muro degli Achei (O 355, 360). V'é ancora il tempo, nella ritirata degli Achei, per
un'invocazione a Zeus (O 367-89 Euchai). Zeus ascolta le preghiere € manda un
segno, che pero ha l'effetto — contrario a quello atteso, ma coerente col piano dello
stesso Zeus — di accrescere ancor pit la veemenza dell'attacco troiano (O 380)144. La
Mache ¢ giunta al suo estremo limite spaziale (a vantaggio dei Troiani), si combatte
ormai alle navi (O 384-89), ovvero 13 dove si doveva arrivare. Il momento critico
costituisce il nodo per innestare un'altra sequenza preparatoria all'ormai prossima
Aristeia di Patroklos, che ora lascia Eurypylos per tentare di scuotere Achilleus dalla
sua menis (O 390-405).

La battaglia alle navi ritorna subito in primo piano e viene a trovarsi in una
posizione di stallo; gli elementi dell'dristeia continuano a segnare ¢ a guidare lo
sviluppo dell'azione (con Hektor che continua a essere il punto di riferimento), che ha
comunque 1 tratti della Mache, articolata in tre scene (O 405-514, 515-45, 545-91).
Aias e Hektor tornano ancora a fronteggiarsi, senza che nessuno dei due prevalga e
riesca a raggiungere il proprio intento!45: Hektor questa volta ¢ protetto da un dio (iuv
O 418 énei p’ éméraooé ye daipwv). Aias ferma Kaletor, che sta portando il

140 per Ia formula, in genere connessa ad azioni che sono proprie di un aristeuon, v. infran. 157.

141 (0 307-11, 318-27. Cf. anche 355-66.

142 0 324 B1ipe B6w. CE. p. es. la similitudine della coppia di cinghiali in M 146-50, applicata
a una coppia di eroi, Leonteus e Polypoites, che insieme difendono il muro degli Achei
dall'attacco di Asios. .

143 80lo Aineias & pari a Hektor per numero di nemici uccisi, € i suoi avversari hanno anche un
maggior rilievo (O 332-38).

144 Zeus da ascolto, ma la sequenza prevista dal piano deve seguire il suo corso: questo & il
momento di Hektor, poi arrivera anche quello di dar respiro agli Achei. Cf. O 229-35.

145 0 417 5. (Hektor) 030’ & Tov éfeAdoar kol évinpioar mopt vija, | (Aias) o0’ &
Tov Gy doagbo.
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fuoco contro le navi (O 420), Hektor prende di mira Aias, ma ne uccide lo scudiero
Lykophron (fall nec O 429-35). Interviene Teukros con 'arco, su esortazione di Aias,
e colpisce Kleitos, poi prende di mira Hektor: si giunge a ipotizzare la fine dell'4risteia
(0 459 s. xai xev Emavoe pdyng &mi vnuolv 'Axaidv, || el piv
aproteovra parav ¢Eeireto Bupubv), ma questa volta il pericolo non sfugge a
Zeus, che pensa a proteggere Hektor!46 e spezza la corda dell'arco di Teukros (iuv O
461-464). Sia Teukros che Aias riconoscono l'intervento di un dio, poi ¢ lo stesso
Hektor che lo riconosce!47 e vi trova motivo di incitamento per i Troiani.

L'incendio delle navi, obiettivo finale dell'dristeia, appare ormai vicino
nell'esortazione di Hektor (O 494), e ancor pil in quella di Aias ai suoi compagni,
dove ¢ posto in evidenza il ruolo dell'aristeuon troiano nell'azione!48. Segue alle
esortazioni una androktasia (O 515-545), nella quale Hektor & di nuovo il primo — pur
senza il mp@To¢ — a uccidere un guerriero nemico nella sequenza alternata di colpi. E
l'eroe & ancora in azione nello sviluppo successivo della Mache (O 545-91), una prima
volta quando rimprovera Melanippos, ponendolo di fronte all'alternativa tra la strage
degli Achei e la caduta di Troia (O 557 s.), per poi guidarlo all'attacco!49, una seconda
volta quando assale e mette in fuga Antilochos!39, che gli ha appena ucciso
Melanippos e tenta di spogliarlo delle armi (O 583-91).

E il momento dell'assalto finale alle navi e il secondo culmine dell'dristeia (O 592-
746). I segnali del tema si infittiscono. Nella scena di Mache i Troiani attaccano le navi
come leoni (O 592), dando effetto al piano di Zeus (O 593 Ad¢ &’ ETéAelov
&beTudc), che viene di nuovo esposto in dettaglio nelle sue due articolazioni principali:
a) Zeus dara gloria a Hektor fino a che il fuoco raggiunga le navi, soddisfacendo la
supplica di Thetis!5!; b) il segnale della svolta negli eventi sara I'incendio di una delle
navil52, Da questo momento (O 601 &x yap 81 to¥) il favore di Zeus tornerad

146 jyy O 461 5. GAX’ 00 AROE Ardg Tukivdv véov, 8¢ p’ éddraaoev || "Extop’.

147 juv O 467-69 Teukros, 473 Aias, 488-93 Hektor, che commenta la riconoscibilita degli
interventi di Zeus, sia per coloro che ne traggono vantaggio, come nel suo caso, sia per coloro
che ne ricevono danno, come & avvenuto per Teukros: peia 8’ apiyvwrog Atdg dvdpdot
viyverar dAxd, | Autv otéororv x6dog Uméprepov éyyvarifn, | A48’ drivag
uiviln 1e xai ovk EQéAnoy dpdvervy (490-92).

148 oxp O 504 vijog €\ xopvBaiorog “Extwp, 507 “Extopog, 8¢ 81 viag évimprom
peveaiver.

149 Compare ancora un breve elemento excit a favore dei Troiani: O 567 émt dt Zedg Tpdag
Eyeipev.

150 Antilochos trema davanti all'assalto e la sua fuga @ illustrata da una similitudine (O 586-88
Onpt xaxdv péEavn toikds), che comunque non ha un termine di riferimento preciso per
Hektor, ma piuttosto per i Troiani e con essi l'aristeuon (O 588 §uidov ... avbpdv, cf.
589 Tpdég te xal “Extwp).

151 0 596-98 (fav) "Extopt ydp ot Bopdg &BovAeto xidog 6péEar | Mprauidy, (exp)
iva vnuol xopwviol Geombdatg ndp | Eupdror dxdparov.

152 0 599 5. 10 yap péve pnriera Zevg | vndg xaopévng oérag odpBarpoioty
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agli Achei (fav O 602 Aavaoiot 8¢ xBdo¢ dpéEeiv) per una TaAiwfic Tapa
vnev.

Hektor ¢ ora il protagonista assoluto, & Zeus stesso che ne suscita il firor!S3, che si
manifesta nell'azione (O 605 paiveto), nella doppia similitudine di Ares e del fuoco
(0 605 s. ¢ 81’ "Apng éyxéomarog fi dAodv mdp | ... paivntal) e negli
specifici tratti tematici della rappresentazione fisica: la schiuma alla bocca (O 607
adroiopog d¢ mepl orépa yiyverto), il lampeggiare degli occhi (O 607 s. T
8¢ oi dooe | AauméaBnv BAocvphcy v’ dppiorv), il terribile ondeggiare
dell'elmo (O 608 s. audr 8¢ niAnE | opepdaréov kpoTddoror TIVAOOETO).
Insistita & I'indicazione del favore di Zeus, che va al solo Hektor, l'aristeuon isolato
nella moltitudine!54,

Hektor punta li dove & piu forte la resistenza degli Achei (O 616), che meritano
percid di essere paragonati a uno scoglio che resta saldo davanti alla furia del mare in
tempesta. L'aristeuon splende di un bagliore di fuoco (O 623 Aauméuevog mopl
mwavtoBev) mentre si getta nella mischia, paragonato in una prima similitudine lunga
— di segno opposto rispetto a quella per gli Achei — a un'onda che si abbatte sulla nave
e getta nel terrore della morte i marinai (O 624-28). E paragonato poi, in una seconda
similitudine ancor pill ampia, a un leone che assale una mandria (O 630-36)!55. Gli
Achei fuggono nel panico di fronte all'assalto che vede la sovrapposizione di Hektor e
di Zeus (0 637 V¢’ "Extopt kai At watpi). Hektor uccide un solo guerriero,
Periphetes, a cui é dato perd un rilievo particolare grazie al collegamento ai klea di
Herakles!56 e che sembra recare a Hektor una gloria straordinaria (O 644 x6d0¢
VIéPTEPOV).

Gli Achei si ritirano dalle prime navi, Nestor li incita a resistere con le parole della
supplica piit che dell'esortazione, Athene dissipa la nebbia e gli Achei vedono prima di
tutti gli altri Hektor (O 671-73 “Extopa 8¢ dpdooavto). All'ultima difesa delle
navi rimane solo Aias, l'unico vero antagonista di Hektor fin dal canto H, rappresentato
anche qui come un contro-aristetion, che balza a gran passi!5? da una nave all'altral8,

18éoDau.

153 excit (fur) O 603 s. viisoov ém yradupfov Eyepev | “Extopa Iprapidnv pdra
mep pEpadTA Kol avTév.

154 fav O 610-12 adtdc ydp ol &m’ aiBépog Rev audvrwp | Zevs, ¢ pv mreéveoat
per’ avbpdor podvov éévra | tipa xai x¥daive. Accanto al favore di Zeus &
introdotta anche l'anticipazione della morte di Hektor per mano di Achilleus, ormai prossima
nella concatenazione degli eventi (O 612-14).

155 Nella similitudine ¢ particolarmente in evidenza, oltre allo scompiglio degli animali assaliti, il
grande numero di quest'ultimi (O 632 pvpiar).

156 collegamento passa attraverso il padre Kopreus, a cui per altro Periphetes, contrariamente a
quanto avviene di norma nel rapporto passato-presente, appare superiore (O 639-43). Ma cf. p.
es. la rivendicazione di Sthenelos, A 404-10.

157 0 676 paxpa Prpdadwv, 686 paxpd Pipdc, un'azione formulare da aristenon che, come
8i & visto, & applicata a Hektor (O 307), ma ancora allo stesso Aias in H 213, N 809 (cf. anche
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e la sua voce che incita gli Achei arriva fino al cielo. Hektor non & da meno: simile a
un'aquila, che piomba su uno stormo di uccelli in riva a un fiume (in_fur O 690-92), si
lancia contro una nave, Zeus stesso lo sospinge!39. La battaglia alle navi infuria
tremenda, esaltata da una nota del narratore!60, L'obiettivo dei Troiani sembra sul
punto di essere raggiunto (exp caed O 702 vijag évimpricelv xtevéev 6’
flowag 'Axaiovc). Hektor da l'assalto a una nave (O 704), che & individuata
nell'ampliamento come quella di Protesilaos. Intorno a essa la battaglia si trasforma in
un violento corpo a corpo particolarmente cruento. Hektor non cede, esorta i Troiani a
portare il fuoco e richiama ancora il favore di Zeus!6!. Aias invece & costretto a cedere,
ma anche dalla posizione arretrata riesce per il momento a fermare i Troiani, che,
rispondendo all'ordine di Hektor, avanzano col fuoco per incendiare le navi!62.

3.4 Hektor e Patroklos

IT ¢ il canto dell'dristeia di Patroklos, che necessariamente si intreccia a quella di
Hektor fino at duello tra i due campioni e alla morte del primo, col successivo scontro
intorno al corpo del caduto e col conseguente rientro di Achilleus in battaglia.
Nell'incontro preparatorio alla nuova 4risteia (I1 1-100), Hektor rimane un punto di
riferimento, ma non sembra avere il rilievo di un aristeuon!63,

L'Aristeia di Hektor ritorna nella scena della Mache alle navi (I1 101-23), che rende
indispensabile e sollecita l'ingresso in battaglia di Patroklos. Aias non pud piu far
fronte all'assalto, piegato dal piano di Zeus (IT 103 dcdpva piv Znvég T€ v60¢)
oltre che dai Troiani, Un'invocazione alle Muse, 'ultima dell'/liade, introduce ed esalta
la pur breve rappresentazione dell'incendio delle navi, il momento piu drammatico

A 539), e ancora a Paris che tenta il suo exploit iniziale (T' 22). Cf. inoltre I1 534, (1 450).

158 ['azione di Aias ¢ illustrata dall'ampia e spettacolare similitudine del cavaliere che volteggia da
un cavallo all'altro della quadriga lanciata in corsa sulla piana, suscitando I'ammirazione della
gente che assiste alla prodezza equestre (O 679-84).

159 juv O 694 5. TOv Bt Zedg doev Smobe | xe1pt ndra peydin.

160 0 697 s. Per le note del narratore a esaltazione della Mache cf. A 539-44, N 343 s., P 366,
398 s., e inoltre le preterizioni celebrative di M 176, P 260 s.

161 14y 0 719 5. vov Apiv mdvrwv Zede dEov Auap &dwxe | vijag éAeiv, 725 viv
ad1dg EmoTpUver xal avyer.

162 oxp O 718 ofoete mop, 731 & Tig dépor axdpatov Mép, 743 5. 8¢ g 8 Tpdwv
xoiAng ¢ vnval Péporto.| odv mupl xnAeiy.

163 11 77-79. Nelle parole di Achilleus pud essere un aristeuon lo stesso Achilleus, il cui solo
bagliore dell’elmo metterebbe in fuga i Troiani (70 s. o0 vap éufi¢ xépvBog Aedogovar
uétwmov || &yyd Aaumopévng) o Diomedes (75 paiverar &yxein), mentre
Agamemnon e Hektor sono rappresentati a confronto come capi che incitano gli eserciti (76-
78).
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dell'assalto, che segna la svolta negli eventi!é4, Hektor & protagonista dell'azione che
pone fine alla resistenza di Aias (IT 114-18): I'eroe acheo riconosce la volonta degli dei
¢ in particolare di Zeus, che non gli concede spazio per la sua azione (perché altri
eventi incalzano) € da la vittoria ai Troiani (fav IT 119-21). Aias si ritira e a questo
punto si giunge, in un'azione collettiva dei Troiani, all'incendio di una prima nave (exp
IT 122-24). E il segnale a lungo atteso, ripetutamente preparato e ritardato dal
narratore; & Achilleus, che sara il protagonista di tutta I'ultima parte della narrazione, a
vedere il segnale (IT 127 Aedoow B mapad vnuoi wvupoc dnioto lwrv)ea
dare prontamente I'avvio all'dristeia di Patrokios, premessa necessaria alla sua stessa
Aristeia.

Hektor, nel seguito dei combattimenti, resta sullo sfondo e deve semmai riconoscere
a sua volta il ruolo di aristeuon a Patrokios (I1 242-45), & costretto a subire 'attacco di
Aias (I1 358-63) e poi a fuggire, coinvolto nella rotta dei Troiani (I1 367-69), e infine
sfugge al nuovo aristeuon'65, Ricompare solo dopo la morte di Sarpedon per essere
rimproverato da Glaukos (IT 538-40) e trova un breve spazio per guidare un
contrattacco (IT 552 s.). Uccide Epeigeus!%6, ma subito & costretto a indietreggiare di
nuovo insieme ai promachoi troiani davanti alla furia di Patroklos!67. Non ha parte
nella successiva androktasia, che pure ha tra i suoi protagonisti alcuni degli eroi
troiani.

Zeus, che questa volta rimane alla regia della battaglia senza distrarsi (I1 644 s.),
decide che 'Aristeia di Patroklos non debba ancora avere termine per mano di Hektor,
ma l'eroe dovra respingere i Troiani e Hektor fino alla cittd. Con un rovesciamento
rispetto a quando era lui l'aristeuon, Hektor & sempre destinatario di un intervento di
Zeus, che perd infonde in lui per primo viltd, anziché coraggio e forza!%8. L'eroe si
volge in fuga (IT 657 ¢pdyad’ ETpane) e come prima incitava i suoi all'attacco, cosi
ora spinge i Troiani a fuggire, perché sa riconoscere la volonta di Zeus: IT 658 yv&
yap Aid¢ ipa tdravra.

Ritroviamo Hektor alle Porte Scee incerto sul da farsi (perp I1 712-14). E
necessario un nuovo rimprovero per farlo torare a combattere. E Apollon stesso, in

164 11 112 s. Sulla funzione dell'invocazione alle Muse in relazione alla struttura narrativa v.
Minchin 2001, 180.

165 1 382-92. La fuga di Hektor ¢ illustrata da una similitudine lunga con l'immagine dei fiumi
gonfi per le piogge di Zeus che si riversano nel mare.

166 11 570-80. La figura di Epeigeus assume un rilievo particolare e funzionale per i suoi rapporti
con Achilleus e con Patroklos, l'aristeuon del momento. .

167 11 588, con una similitudine che definisce lo spazio (I 589-91).

168 excit I 656 "Extopt B¢ mpuwrioty dvdixida Bupdv évixev. Il commento sul
motivo excit a proposito di Patroklos ¢ valido, come indica la ripetizione dei versi, anche per
Hektor: II 688-90 (= P 176-78) &AA’ aiei te Awdg xpelaawv véog né nep avdpav:
| 8¢ te xai dAxipov dvdpa doPei xal adeireto vixnv | pnidlwg, 8te &
avTdg Emotpivnol pdxeoBan. Sull'idea e i paralleli v. Janko 1992, 397 s.
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false sembianze, che interviene per la seconda volta a riprenderlo (IT 712-726
Enteuxis). Non si ¢ ancora esaurita la sua Aristeia (I1 721 YExTop TinTe paxng
amormadear; ovdé Ti 0c xp1), deve tornare a combattere, sempre col favore di
Apollon, che lo precede nella battaglial69.

Hektor tralascia la folla dei nemici, punta direttamente sull'aristeuon degli Achei
per giungere alla Monomachia (in T1 732 adtap O IMatpdxiy Edene). Patroklos
balza all'attacco, lo prende di mira e colpisce invece Kebriones, l'auriga di Hektor.
Intorno al corpo del caduto si scatena la lotta tremenda dei due aristeuontes che sono
giunti a contatto! 70, 1a furia dell'uno si scontra e si fonde con la furia dell'altro nella
similitudine che ne illustra il combattimento!7! e nella rappresentazione che li associa
alla pari!72,

Nella Monomachia Patrokios é anzitutto vittima dell'intervento di Apollon. Hektor &
comunque presente, in questa prima sequenza, nell'ampliamento che riguarda I'elmo di
Patroklos, che prima era Achilleus a portare: Zeus concedera ora all'eroe troiano di
indossarlo, ma questo annuncia al tempo stesso la sua fine ormai prossima!73. Dopo
Euphorbos, ¢ Hektor che assolve il suo compito di aristeuon e colpisce a morte
Patroklos (nec IT 818-21). I due aristeuontes sono posti direttamente a confronto,
entrambi straordinari nel loro furor. La similitudine i presenta come un leone
(Hektor) e un cinghiale (Patroklos) che lottano furiosamente!74, e se Hektor ha il
sopravvento!75, Patroklos rimane pur sempre l'aristeuon che ha fatto strage dei
Troiani (I1 827). '

Segue, secondo le strutture della Monomachia, il vanto del vincitore, che si
propone come il primo fra i Troiani! 6. Patroklos ridimensiona il vanto di Hektor,

\

169 fay TT 725 5éy 8€ tor edxo¢ 'AméAAwv, 730 Tpwoiv 8¢ xai “Extopt x6dog
Snalev.

170 11 754 5. Marpéxreeg GAoo pepads. | “Extwp 8’ adl’ étépwlev &’ inmwv
drto xapdle, cf 733 Mdtpoxhog &' étépwBev d’ Tnmwv dAto xapdle. Per il
modulo sequenziale costruito sul parallelismo cf. nuovamente IT 762 s. “Extwp pév... ||
Iatpoxrog &' Etépwley...

171 fur T 756-58 Aéov0’ &¢ dnpwvertav | ... | dudw meivdovre péya ¢ppovéovre
pdxeobov.

172 6r 11 759 5. 86w priotwpeg aitic | MdrpoxAde Te¢ Mevoimiddng xal daidipog
YEXTWp.

173 11 799 5. 161e B¢ Zedc “Extop ddkev | § xepari ¢opéerv, oxeddBev 5€ ol
Aev 8Ae@poc. Hektor che indossa le armi di Achilleus diviene I'immagine di riferimento per
il successivo sviluppo dell'azione.

174 11 823-26 péya dpovéovre pdxeabov. Il leone ¢ il cinghiale sono entrambi animali che
rappresentano di norma, nell'epica come nell'iconografia arcaica e classica, il furor del
guerriero. Quando sono posti a confronto, il leone indica il vincitore, il cinghiale il perdente. In
proposito v. Vermeule 1979, 85-91. Sulle similitudini di questo canto v. Baltes 1983, 36-48.

175 nec T1 828 “Extwp IMprapidng oxedov Eyxei Bvpdv dnndpa. Cf anche nella
similitudine IT 826 £ddnacoe Pingrv.

176 jace I1 829 &mevxduevoc (cf. 844 peyda’ e¥xeo), iact sup 835 Tpwol diaontoréuoia
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ricordandogli che la vittoria gli & stata data da Zeus e da Apollon e che solo terzo, dopo
Apollon ed Euphorbos, egli & giunto a colpirlo!”’. Ed ¢ il momento di annunciare
anche lo sviluppo successivo. L'aristenon che muore predice all'aristeuon vittorioso il
seguito degli eventi e il suo destino di morte per mano del nuovo aristeuon che verra,
Achilleus (TT 851-54). Hektor respinge la predizione (I1 859-61) e avvia la sua nuova
azione, volgendosi contro 1'auriga Automedon, che fugge con i cavalli immortali di
Achilleus.

A difendere il corpo di Patroklos interviene con successo Menelaos e in una
Monomachia uccide Euphorbos, che per primo tenta di spogliare delle armi l'eroe
caduto (P 1-69). E di nuovo necessario il rimprovero di Apollon per reindirizzare
I'azione di Hektor, che si ¢ allontanato nel vano inseguimento dei cavalli di
Achilleus!78, L'aristeuon torna all'assalto in una scena di Mache (P 83-139) a
combattere in prima fila (P 87 B 8¢ 81 mpoudxwv), splendente nelle sue armi
(xexopvBuévog alBom xarxdy), lancia un grido di guerra (P 88 dEéa
xkexArfywv)!7, il suo furor & pari alla fiamma di Hephaistos (P 88 s. pAoyi
gixehog ‘Hpaiororo | aoPéary). Mette cosi in difficolta Menelaos, che teme
Hektor, ma che forse ancor pit ha paura di trovarsi solo di fronte al gran numero dei
Troiani che lo seguono!8%, Menelaos riconosce il favore divino che sta dalla parte
dell'aristeuon (fav P 99 8v xe Bed¢ Tiud, 101 &x Beddrv moreuiler), e percid
si ritira di fronte a Hektor (P 101 "Extopt xwpricavt’, 108 éfomicw
avexafero), anche se con una similitudine che lo paragona a un leone.

Hektor riesce a compiere la sequenza tematica della sua Monomachia, si
impadronisce delle armi di Patroklos (spol)18!, che sono motivo di grande gloria per
I'eroe (P 131 péya xré0c), ne trascina via il corpo (¢ff P 126 €Ax’): le sue intenzioni
— sempre sulla traccia della struttura tematica — sono ancora piu crudeli, vuole
mozzarne il capo e darne il corpo in pasto ai cani (vex)'82. All'intervento di Aias

peTATPéN®.

177 11 844 5. goi yap £dwke | viknv Zedg Kpovidng xai AméArwv, 850 tpitog. Per
Achilleus & Hektor I'uccisore di Patroklos (X 335), mentre secondo il riepilogo degli eventi
fatto da Thetis a Hephaistos ¢ Apollon che uccide Patroklos e da gloria a Hektor (£ 456). Cf.
anche il vanto di- Euphorbos in P 14-16.

178 P 70-82 Enteuxis. Apollon rimane poi sul campo di battaglia ad aiutare i Troiani (P 82, 118).

179 1 il grido di guerra di Hektor che suscita la reazione di Menelaos (P 89 008’ viov AdBev
"Atpéog 6ED Boroag). 11 grido di guerra ¢ uno dei motivi che contraddistinguono l'azione di
un guerriero ¢ in particolare dell'aristeuon che muove all'assalto, provocando terrore negli
avversari (cf. p. es. £ 228 5. Achilleus). Al motivo & riconducibile I'epiteto eroico oA v
aya@dg. In proposito v. Miller 2000, 230-32.

180 P 94ei dé xev "Extopt podvog ddv kol Tpwol pdxwpor, 95 éva mordoi (cf.
96, 107).

181 5pol P 122 1d ye Tevxe’ Exer, 125 kAvTh TESXE' amnipa.

182 yex P 126 s. Sul passo e sul motivo v. Segal 1971, 18-21.

-234 -



1l giorno di Hektor

Hektor pero si ritira tra i compagni!83 e consegna ad essi le armi che ha conquistato.

Glaukos rimprovera per la seconda volta Hektor in relazione alla morte di
Sarpedon!84: arriva a chiamarlo ¢piiEnAiv, indegno del suo kAgog EcOAGV (P 143),
gli rinfaccia di non avere il coraggio di affrontare Aias, perché questi sarebbe piu forte
di 1ui'85, Hektor replica rivendicando il proprio valore, ma attribuendo al noos di Zeus
il potere di concedere la vittoria o di spingere in fuga chi combatte (excit fav P 177
s). E comunque il suo giorno (P 180 mavnuépioc) e gli restano ancora altre
imprese da compiere, con cui dimostrare di non essere un KaKd4g.

Dopo una parenesi all'esercito!86, Hektor esce momentaneamente dalla battaglia per
indossare le armi di Achilleus, in una scena di vestizione breve, ma comunque
magnificata dall'ampliamento (le armi sono un dono degli dei a Peleus), che si
conclude con una anticipazione sul destino di Achilleus (arma P 186, 192-97). Ma
ancor pilt vicina ¢ la morte di Hektor, proprio nel momento della sua massima gloria, e
lo stesso Zeus ne compiange ora la sorte (P 198-212 Odyrmos): proprio perché la sua
fine é imminente, Zeus concede a Hektor ancora una gloria straordinaria (fav P 206
péya kpdrtoc éyyvaAifw) e interviene direttamente ad adattargli le armi!37, a
infondergli spirito guerriero e forza eccezionale!88,

Hektor rientra nella battaglia ancora come un aristeuon: si leva il suo grido d'attacco
(P 213 B pa péya idxwv), appare splendente nelle armi di Achilleus (P 213 s.
ivddAreto B¢ ofror maor | Te¥xeor Aaumduevog), poi rivolge agli alleati dei
Troiani una parenesi, in cui li esorta ad attaccare, e promette a chi riesca a strappare agli
Achei il corpo di Patroklos meta dell'armatura di Achilleus: ne avra anche, di
conseguenza, gloria pari alla sua. Dall'altra parte gli Achei si vedono in difficolta di
fronte al nuovo assalto, e in particolare Aias, rivolgendosi a Menelaos, dice di temere
per la propria vita, identificando il pericolo in Hektor, che diviene ai suoi occhi una

183 Hektor, come gid altre volte si & visto, fa il contrario di cid che si richiede a un aristeuon (P
129 &y é¢ Suirov idv avexd{ed’ éraipwv). E poi ad Aias & dedicata la similitudine
del leone che difende i suoi cuccioli (P 133-36): gli avversari del leone sono un gruppo, e
quindi per Aias gli avversari sono i Troiani e non Hektor da solo.

184 P 142-68. La prima volta & avvenuto subito dopo la morte dell'eroe licio (TT 537-48). Hektor
dopo il rimprovero aveva condotto un attacco (IT 552 s.), che perd si era concluso con la fuga
di Hektor e dei Troiani e insieme ad essi dei Lici (II 657 s., 659-62), perché Zeus aveva
suscitato viltd nel campione troiano (II 656). Gli Achei erano riusciti infine a spogliare
Sarpedon.

185 P 166-68 ok érdracoac || orfuevar dvra xar Sooe 1dv ... | 093’ 10v¢
paxéoacBor, éncl oéo Ppéptepdc éom (sup). Cf. anche P 174 Alavra merdplov
ovdy vmopgivan.

186 P 184-87. Cf. la parenesi di Z 111-15, prima che Hektor esca dalla battaglia per recarsi in citt.

187 juv (arma) P 210 “Extop1 3’ fippooe Tedxe’ ém xpoi.

188 oxcit P 210-12 56 8¢ piv “Apng | deivdg évvdiiog, mAfioBev &' dpa ol péAe’
¢vtée | draxfig xal oBéveog.
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«nube di guerra»!89, Menelaos chiama a raccolta i capi achei, che serrano le file.
Hektor conduce all'attacco i Troiani!%.

Zeus ora interviene a favore degli Achei, perché ha a cuore le sorti del corpo
dell'aristeuon caduto (P 268-73), ma i Troiani riescono comunque a trascinare il corpo
(P 277, 286 5., 289 s.), finché non si scontrano con la furia di Aias (P 278-87)!9!. Poi,
nella sequenza delle uccisioni, protagonista rimane Aias, mentre Hektor, che pure tenta
di colpirlo, uccide Schedios (P 304-311) e infine & costretto alla ritirata insieme agli
altri campioni troiani (P 316). Si prospetta una rotta, ma anche in questo caso al di
fuori dei piani di Zeus (P 321 Vmtp A1d¢ aioav): Apollon interviene a richiamare
Aineias e a ricordargli che il favore di Zeus & ancora per i Troiani!92. A sua volta
Aineias richiama Hektor e gli altri capi e riferisce quanto il dio gli ha detto!93, ma
nonostante cio Hektor non compare negli scontri che seguono intorno al corpo di
Patroklos (P 343-423 Mache) ed & Aineias che guida l'attacco (P 344).

Si apre ora una nuova sezione dell'Aristeia di Hektor, nell'azione volta alla cattura
dei cavalli di Achilleus, che gia aveva trovato un primo avvio in precedenza. Di nuovo
Zeus stabilisce preventivamente i limiti dell'dristeia, prima del nuovo sviluppo —
appunto senza esito — del motivo della sottrazione dei cavalli (subd), che ¢ legato
ancora alla Monomachia'9%. Zeus compiange il destino dei cavalli immortali di
Achilleus: non permetterd che Hektor se ne impadronisca, ¢ sufficiente che abbia le
armi di Achilleus per la sua gloria (P 450 f 00X &A1g Wdg xai Tedxe’ Exer kal
¢medxetar aBTwg;), e concederd ancora ai Troiani — come gia aveva stabilito (A
193 s.) — la vittoria fino alle navi e fino al tramonto del sole: P 453-55 &1t yap
apror k6d0g dpéEw || kteiverv, €ig & ke vijag E50oérpovg adikwvrar |
dYn T’ dértog kal Emi kvédag iepdv €rBn. Ma Hektor non conosce fino in
fondo la volonta di Zeus e tenta inutilmente, insieme con Aineias (e una coppia di eroi
minori), di prendere i cavalli. Automedon, che li difende, prega Zeus, che gli da forza, e
chiama in soccorso i due Aiante e Menelaos contro i due eroi troiani (P 513 "Extwp
Aiveiag 0°, oi Tpdwyv eloiv &protot). Hektor fallisce il suo colpo contro

189 fur P 243 5. &mel morépoto védog mept mdvra kaAdnte | “Extwp. Sull'immagine,
che ¢ da confrontare con quella di una moltitudine in azione (p. es. IT 66 xvdveov TpWwv
vépog), ma anche con quella della morte (IT 350, 180 Oavdrov B¢ pérav védog), v.
Edwards 1991, 86 s.

190 P 262 (in) Tpdieg 8¢ mpodtowav dorréec (duc) fpxe & d&p’ “Extwp. Al grido di
battaglia dei Troiani & dedicata la similitudine del fragore del fiume che alla foce si scontra con
la corrente opposta del mare (P 263-65).

191 Ajag & nuovamente presentato come il pid forte degli Achei, dopo Achilleus (P 278 s.).

192 f2v P 331 5. fipiv 88 Zedg pév rord PodAeton f Aavaoiat | viknv.

193 fav P 338 5. AN’ Ent ydp Tig dnoL Oedv Epoi dyxt mapaotdg || ZAv' Sratov
pfotwpa pdxng éxrdppoBov €ivar.

194 La sottrazione dei cavalli degli avversari (subd) & uno dei motivi conclusivi del tema
Monomachia o anche delle forme brevi di duello. Cf, p. es. E 25 5., 165, 319-27, 589, N 413
8., IT 506 s.
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Automedon, poi, all'arrivo dei due Aiante, desiste definitivamente dal suo proposito €
retrocede insieme ai suoi compagni, lasciando sul terreno Aretos.

Athene ora scende sul campo di battaglia a incitare gli Achei ¢ in particolare
Menelaos (P 543-81 Enteuxis). Zeus stesso I'ha inviata, poiché ha mutato noos (P 546
81 yap vdog étpdmer’ adTod). E un nuovo segnale della svolta gia stabilita e
ormai imminente degli eventi, anche se Menelaos riconosce che 1'4risteia di Hektor &
ancora in corso col favore di Zeus!95. Menelaos riceve forza da Athene e uccide
subito un avversario, che ha una relazione privilegiata con I'aristeuon (P 576 s., 589).
Dall'altra parte anche Apollon rimprovera e incita Hektor (P 582-92 Enteuxis), che
torna ad attaccare splendente nelle sue armi (in P 592). Lo stesso Zeus interviene
personalmente, scuotendo 1'egida e dando ancora per il momento la vittoria ai Troiani
(fav P 596 viknv 8¢ Tpdeaor didov). Nell'androktasia Hektor & secondo dopo
Poulydamas e ferisce Leitos, mentre il tiro di Idomeneus contro di lui fallisce. A sua
volta Hektor prende di mira Idomeneus ~ sarebbe stato un altro grande successo per
lui: P 613 xai xe Tpwol péya xpdtoc éyyvdAiifev — ma il suo colpo
raggiunge e uccide Koiranos.

E il momento di dar corso ai nuovi sviluppi dell'oime con l'invio di Antilochos, che
dovra annunziare ad Achilleus la morte di Patroklos (P 626-701 Angelia). 11 successo
dell'azione troiana comunque continua, sempre grazie al favore di Zeus, come sanno
Aias e Menelaos!9, e il furor di Hektor, che sta per giungere di nuovo alle navi,
appare irresistibile e rimane la maggiore preoccupazione degli Achei (P 638 s., 719).
Ancora, Hektor & colui che ha le armi di Achilleus!97 e si annuncia cosi l'odio del
campione degli Achei per Hektor (P 710). »

Nella battaglia furibonda, che si scatena quando gli Achei riescono a portare via il
corpo di Patroklos (P 702-61), é sempre Hektor il protagonista — pur associato ad
Aineias — che mette in fuga gli Achei e ne fa strage%8.

11 canto X, nel quale dell'Aristeia di Hektor rimane solamente un inserto
funzionale, inizia con una sequenza tematica che ha come protagonista Achilleus:
I'annunzio di Antilochos (4ngelia ¥ 1-22), il lamento per la morte di Patroklos
(Odyrmos X 22-65), l'arrivo di Thetis (Enteuxis I 65-148). Ma Hektor rimane per il
momento l'aristeuon. v

Antilochos giunge alle navi per recargli la notizia della morte del compagno, ma
Achilleus gia presagisce cid che & avvenuto: secondo i suoi consigli Patroklos doveva

195 P 565 s. (fur) aA\’ “Extwp mupdg aivév €xer pévog, (caed) ovd’ dmorriyver |
xoAkg dnidwv: (fav) 1§ yap Zedg xB8og dmdler.

196 @y P 627 Zetic, 61e 81 Tpdieoa didov éreparkéa viknv.

197 P 693. Cf. 472 5. ardp Tor éraipog améxraro, TE¥XEX O
Suoroy aydiretar Alaxidao.

198 Hektor ¢ Aincias P 754 s., 758. Nella similitudine lo sparviero che mette in fuga la nube di
storni o di cornacchie & uno solo (P 755-57).

L2

Extwp | adtdc Exwv
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solamente respingere il fuoco dalle navi e doveva invece evitare di combattere contro
Hektor (X 14 und’ “Extopt ign pdxeaBatr). Tre sono gli elementi dell'annunzio
di Antilochos: a) l'uccisione di Patroklos, b) la lotta per il corpo del caduto, motivo
centrale dell'ultima grande azione di Hektor, ¢) e infine le armi nelle mani di Hektor,
che richiamano direttamente il ruolo dell'aristeuon (X 21 atap Td ye TeEUXE’ EXEL
xkopvBaiorog "Extwp). Due di questi motivi, 'uccisione (nec) ¢ la spoliazione
(spol), a cui se ne aggiunge un terzo, la strage degli Achei (caed), sono i motivi ripetuti
che, in una visione retrospettiva, divengono parte della figura di Hektor e cifra della sua
Aristeia.

Nelle parole che Achilleus rivolge alla madre Thetis, Hektor ¢ il punto di riferimento
polemico: ¢ colui che ha ucciso Patroklos (nec £ 82 s.) ed & colui che indossa le sue
armi (spol £ 82-85). La sua uccisione, sulle tracce dell'oime, diviene ormai il primo
motivo di vita per Achilleus (X 91-93). E alla morte di Hektor ¢ associata — nelle parole
di Thetis — quella successiva di Achilleus (¥ 96). Ancora nelle parole di Achilleus,
Hektor ¢ riconosciuto come il protagonista di una Aristeia e grande ¢ la strage di Achei
da lui compiuta (caed X 102 s. oi 37 moréeg ddpev "Extopr 8iw): ma cid che
addolora il campione acheo & la morte di Patroklos e I'unica cosa che egli vuole &
vendicarlo, ovvero uccidere colui che 1'ha ucciso, Hektor (nec £ 114 s. $piAng
kedparfc oAethipa ... | “Extopa). Hektor di nuovo & colui che veste le armi di
Achilleus (spol) e impedisce percid all'eroe acheo di rientrare in battaglia.!% Ma la
menzione delle armi &€ motivo per annunciare una seconda volta la sua fine
imminente200,

Hektor intanto sta conducendo la sua ultima azione da aristeuon (X 148-164
Mache). Ha messo in fuga gli Achei fino alle navi e al mare (fug £ 149 s. ¥’
“Extopog avdpoddvoro | pedyovreg)20l. Ferma gli Achei che stanno portando
in salvo il corpo di Patroklos: il suo furor & pari a quello del fuoco (fur £ 154 dproyi
gikerog aakiv). Per tre volte tenta di sottrarre il corpo292; ora attacca, ora resiste

199 cf P711.

200 ¥ 131-33 T pdv xopvdaiorog “Extwp | adtog Exwv duototv dydAAeTar ovdé
€ ¢onui [ dnpov érayraigiobar, émel dévog Eyydbev adtd.

201 sulla formula "Extopog avdpodévoro v. Parry 1971, 184-86 (1928, 232-35); Whallon
1979; Sacks 1987, 157-75, 201; Di Benedetto 1994, 137-39. L'epiteto avdpoddvog,
collegato ai motivi fur, caed, nec propri dell'Aristeia, & distintivo per Hektor (A 242, Z 498,
1351, IT 77, 840, P 428, 616, 638, L 149, Q 509, 724, Hes. fr. 141. 29; unica eccezione
in Z 134) e associa ancora una volta l'eroe ad Ares (A 441, Hes. Scut. 98, Aithiopis fr.1.2, cf.
anche I'uso degli epiteti con il medesimo significato dvdpeipdvtng e fpoTorotyds sempre
per il dio della guerra). Per una pii ampia discussione in proposito rinvio al mio articolo
Obrimos Ares, obrimos Hektor. Epiteti ed eroi (in preparazione).

202 g% 155 s. Il modulo Tpig pév..., Tpic 8é..., (GAX’ &Te B 1O TéTaprov...), che qui é
in forma ridotta per l'azione di Hektor (155-58), & usato, sempre in relazione all'Aristeia, per
Diomedes (E 436-39), per Patroklos (IT 702-05, 784-85) e per Achilleus (X 228 s., T 445-
47, @ 176 s.). Cf. anche ¢ 125-28. Sull'uso del modulo, v. Fenik 1968, 46 s.; Daraki 1981;
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sulle sue posizioni, ma mai si ritira, contrariamente a quanto ha fatto spesso in
precedenza (X 160 dmiow & od xd{ero mdpmav). E come un leone (T 161 s.) e
anche il valore dei due Aiante nulla puo contro di lui. Se riuscisse a prendere il corpo
di Patroklos, ne avrebbe una gloria straordinaria (£ 165 donstov fjpato x660¢).
Ma la sua Aristeia ¢ alla fine, & tempo per Achilleus di fare la sua prima comparsa203:
nel messagio di Iris Hektor & ancora l'aristeuon, che dopo la Monomachia vorrebbe
compiere le azioni previste dai motivi efferre e vexare (£ 175-77)204, Ma Achilleus
con la sua sola presenza terrorizza i Troiani e il corpo di Patroklos sfugge
definitivamente alle intenzioni di Hektor.

1l sole tramonta, con un intervento straordinario di Here (X 239-41), e finisce la
lunga giomata di battaglia: terminata & anche I'dristeia di Hektor e, quando nella nuova
assemblea notturna egli crede di poter ancora contare sul favore di Zeus?%5 e vuole con
baldanza affrontare Achilleus2%6, & ormai solo il suo destino che lo conduce
rapidamente verso la morte gia da tempo preannunciata. Quelio che lo attende ¢ per lui
I'afowpov Auap (X 212). L'unico vero aristeuon d'ora in poi sara Achilleus.

4. Nel giorno di Achilleus

1l giorno seguente & ormai il giorno di Achilleus, protagonista della nuova grande

Banhert 1988, 40-57. .

203 In X 102 Hektor riconoscera in questa azione l'inizio dell'4risteia di Achilleus.

204 v, Segal 1971, 23 s. Nel dialogo tra la dea e l'eroe acheo vi sono due riferimenti alla
spoliazione di Patroklos e alle sue armi, ma senza che sia fatto il nome di Hektor (spol L 188
Exovar B¢ Tedxe’ éxeivor, 197 § tor xAvtd Tevxe’ #xovrar). Anche Thetis, nella
sua missione presso Hephaistos, ricorda nel riepilogo degli eventi l'uccisione di Patroklos, per
opera di Apollon a gloria di Hektor (nec £ 454-56), € le armi perdute (spol £ 460 8.).

205 fav¥ 293 5. viv -5 8te mép por Edwxe Kpdvov mdic dyxviourdtew | x6dog
apéad’ ém vnuoi, 6ardooy 1 EAogar "Axaiovg.

206 ¥ 306-09. L'assemblea notturna dei Troiani presenta tratti tematici ¢ funzione narrativa
analoghi a quelli dell'assemblea che si era tenuta alla fine del giorno precedente (8 485-565),
con Hektor che manifesta una sicurezza non diversa, anche se le prospettive di sviluppo
dell'azione sono totalmente mutate: egli non & pid I'aristeuon e mancano quei segni che lo
identificavano come tale, nonostante le sue parole. Vi & ora per i Troiani la necessitd di una
£00A® PovAr - che viene proposta qui da Poulydamas e che rimane inascoltata (X 313, ma
cf. anche I'introduzione del discorso, 249-53) —, proprio come era avvenuto per gli Achei nella
notte precedente. E sono per I'appunto le parole di Poulydamas che evidenziano, in senso
opposto a quelle di Hektor di questa come della prima assemblea (i medesimi motivi exp e
caed, ma non pib I'incendio delle navi e 1a strage degli Achei, bensi la presa di Troia e la strage
dei Troiani), quali devono essere le attese per il giorno successivo, marcate anche qui dalle
insistite indicazioni cronologiche: £ 255 1@ Siav, 269 atptov, 277 mpdi 8’ vrnoiot
(cf. 1a prospettiva rovesciata di Hektor, con le medesime formule, 303 s.). Hektor rammentera
poi questo momento, quando si trovera di fronte ad Achilleus, riconoscendo il suo errore € la
sua presunzione (perp X 99-110).
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Aristeia, ¢ bastano le sue imprese ¢ la sua figura a riempire la scena in maniera
esclusiva dalla parte degli Achei. Hektor perde naturalmente rilievo, ma rimane ancora
un aristeuon, almeno come l'aristeuon del giorno prima e dei Troiani, € come tale ¢ il
punto di riferimento per il nuovo sviluppo degli eventi. E proprio per questo la
Monomachia finale e la sua uccisione rappresentano il culmine dell'dristeia di
Achilleus e, nella concatenazione delle Aristeiai, dell'oime dell'lliade.

Nell'assemblea della riconciliazione con Agamemnon, Achilleus ricorda la strage
degli Achei, con Hektor unico protagonista fra i Troiani (T 63 "ExTopt p¢v xal
Tpwoti): anche se nelle parole di Achilleus I'attenzione & rivolta alla menis, sono gli
effetti di essa, ovvero la disfatta degli Achei ad opera di Hektor e dei Troiani, che la
rendono memorabile (T 64 s.). Agamemnon a sua volta riporta in primo piano Hektor
e il suo attacco alle navi2??, E ancora l'immagine di Hektor aristeuon — ovvero la strage
da lui compiuta col favore di Zeus2%8 e l'uccisione di Patroklos209 — suscita il dolore e
il furor disumano e straordinario del nuovo aristeuon, ossia genera la nuova
Aristeia?!9, Infine, prima che Achilleus dia il via alle sue gesta, la vicenda centrale
dell'risteia di Hektor ¢ rammentata all'eroe acheo dalle parole di Xanthos, il cavallo
che parla per intervento di Here, e, seppure la spoliazione di Patroklos sia attribuita
genericamente ai Troiani ¢ la sua uccisione ad Apollon, il k6d0¢ é di Hektor (T 411-
414).

Inizia la battaglia tremenda, a cui partecipano anche gli dei, e Achilleus, fin dal
primo apparire sulla scena, cerca subito lo scontro con Hektor (X' 75-78), che &
l'avversario per eccellenza dell'aristeuon. 1l duello ¢ rinviato dall'intervento di Apollon,
che spinge prima Aineias contro Achilleus. Ma, dopo questo primo evento, Hektor
sembra ritornare alla dimensione del giorno precedente, quando, in parallelo alla
parenesi di Achilleus agli Achei, egli rivolge a sua volta una esortazione ai Troiani, in
cui si dichiara pronto ad affrontare Achilleus (X 371 To6 &’ £y® Gvtiog €ipt), del
quale riconosce comunque il furor (X' 371 s.). Deve intervenire Apollon a dissuaderlo,
perché Hektor non puo affrontare Achilleus, 0 meglio non pu¢ affrontarlo solo davanti
a tutti, come di regola fa un aristeuon (X 376 wpoudxi{e ), ed & quindi costretto a
rientrare tra le file dei Troiani (Y 377, 379).

Si apre una lunga € incontrastata androktasia del solo Achilleus: l'ultima vittima
della sequenza & Polydoros, che tenta di mostrare la sua arete con piglio che ricorda le
imprese degli eroi pitt grandi (fur Y 412 06ve d1a mpoudxwv). E questi il
giovanissimo fratello di Hektor e la sua morte rappresenta il punto di partenza per un

207 caed T 134 5. péyag xopvBaioroc “Extwp || 'Apyeiove dréxeoxev ¢m mpopvijor
véeaorv.

208 T 203 3. (caed) vov & ol ntv xéatar Sedaiypévor, od¢ €ddpacosv | “Extwp
TIprapidng, (fav) §1e ot Zedg xGdog EdwKEY.

209 pec T 210 5. étaipov TeBvnBTOG | ... Sedaiyuévoc SEE xaAKG.

210 (fur) caed T 214 GALG Ppdvog TE xal aipa xal dpyaréo¢ oTévoC Gvdpdv.
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nuovo sviluppo, che interrompe l'androktasia e che rida a Hektor un ruolo
nell'azione?!!. Nella consueta sequenza di motivi che permettono la concatenazione
delle azioni, Hektor vede 1'uccisione del fratello, & preso dal dolore e muove contro
Achilleus (in Y 422 dvtiog A8’ *Ax1A#t1), con due tratti che ricordano ancora un
aristeuon, il cenno alla lancia che brandisce e la similitudine del fuoco che illustra il
suo assalto (fur T 423 6E0 8dpv xpadawv groyi €ixeroc). Achilleus lo vede e
balza incontro all'avversario, che riconosce come I'uccisore di Patroklos (nec Y 426 6¢
pot &taipov €medve). Il movimento di avvicinamento da inizio alla Monomachia tra
Hektor e Achilleus. E questo solo un primo breve saggio con cui il cantore prepara il
suo uditorio?!2, Contro il recente ordine di Apollon, che nel nuovo sviluppo tematico
sembra non contare pil, Hektor affronta Achilleus e replica alle sue parole di sfida
senza pauraZ!3, Anche se ¢ ben consapevole dei rapporti di forza2!4, spera ancora nelle
alterne sorti di Ares. Ma questa & I'dristeia di Achilleus, il momento della grande
Monomachia non & ancora venuto, e I'esito sarebbe scontato: solo l'intervento di
Apollon permette a Hektor di scampare alla morte2!5. L'appuntamento & solo rinviato,
come annunzia lo stesso Achilleus nella iactatio finale.

Fino alla Monomachia in cui trova la morte, Hektor scompare dall'azione, lo spazio
¢ tutto per le imprese di Achilleus, e semmai sono altri eroi troiani che, oltre al flume
Skamandros, tentano di fermarne 'avanzata e il furor. Ma lo scontro con Hektor
rimane costantemente l'obiettivo ultimo di Achilleus2!6. In particolare il giorno
dell'dristeia di Hektor & ricordato a segnare il tempo dell'Aristeia di Achilleus (® 5
Hfpat 1¢ mpotépy, 61 paivero dpaidipog “Extwp), e infine il campione
acheo, in un momento drammatico, riconosce nel campione troiano l'aristos per mano
del quale & onorevole morire?!7,

Dopo le imprese di Achilleus del canto ®, si prepara la Monomachia tra i due
campioni. Hektor, in contrapposizione ai Troiani, che in massa fuggono dentro le mura
della cittd, rimane fuori davanti alle porte fermato dalla moira2!8, E il primo segnale

211 13 relazione di parentela o di altro genere & un elemento consueto che determina la
concatenazione dei duelli. V. Fenik 1968, 162..

212y, Duban 1981, 113-15. Sulla funzione di questo primo duello minore come «anticipatory
echo» v. Fenik 1968, 214; Edwards 1987, 50 s.

213 prov Y 430 od tapBroag. Per contro cf. Y 380 Tapproag. L'indicazione o0 tapprioag
introduce la replica di Diomedes alle parole di vanto (iacf) di Pandaros (E 286) e di Paris (A
384), dopo che questi 'hanno colpito.

214 Hektor sa bene che Achilleus gli & superiore: T 434 olda 8’ &1 oD niv £aOrdg, Eyd
8 0éBev morDd xeipwv, 436 xeipdTEpds mep ¢dv. Cf. anche X 40, 158.

215 In Y 445-47 si ripropone il modulo Tpi¢ pév... Tpig B€..., AAA’ &te By T
TéTapTov..., ma questa volta & Achilleus l'aristenon che muove all'assalto.

216 Cf, ¢ 96, 134 5., 225, 294-97.

217 @ 279 5. ¢ p’ Sper’ "Extwp kreivar 8¢ ivBdde y' Etpad’ dpiotogt | T K’
dyafdg uev Emedv’, ayabdv dé xev éEevdpile.

218 X 55 “Extopa 5 adTod peivor 6hoifj poipa médnoev || 'TAiov mpomdpoibe
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dell'imminente duello, componente del motivo che prevede la descrizione
dell'avvicinarsi dei contendenti, che qui avra un ampio e articolato sviluppo. Achilleus
avanza con gli attributi dell'aristeuon, ma anche Hektor non & del tutto privo di essi.
Attende a pié fermo (man X 36 £otriket), bramoso di combattere (X 36 dpotov
pepaws "AxIAfi pdxeaBai)?!9, cosi come lo rappresentava Aias quando ancora
Hektor era l'aristeuon220. Priamos, dalle mura, supplica il figlio di non affrontare
Achilleus da solo in duello, ovvero come un aristeuon, € di ritirarsi in citta22!. Allo
stesso modo Hekabe, in una duplicazione della supplica, vorrebbe che Hektor non
affrontasse Achilleus come mpduog, riparando dentro le mura?22, L'eroe troiano non
da retta né all'uno né all'altra (X 78, 91), ma attende a pié¢ fermo l'avversario (man X
92 pipv’), non si ritira (ced X 96 ovx dmexdipet). Un'ampia similitudine con un
serpente illustra la sua azione e non gli mancano neppure i tratti del furor (X 96
dopeatov Exwv pévog). Anche il lungo monologo che segue, in cui Hektor in due
sequenze sembra voler rinunciare al duello attraverso la fuga o attraverso un patto223,
si conclude con la decisione due volte ripetuta di affrontare Achilleus?24. Alla prova

TUAdWY Te Txaidwv. Per l'espressione cf. anche A 517, A 292, (T 94). Il motivo della
moira annunzia il duello e il suo esito funesto: cf. E 613 s. (Aphios viene ucciso da Aias),
628 5. dpoev... poipa xparairf (duello Sarpedon-Tlepolemos), N 602 s. Tov &' &ye
poipa kakf Qavdroro réroade (duello Menelaos-Peisandros), ® 82 s. (Lykaon). Cf.
anche, con largo anticipo rispetto all'uccisione nel duello, M 116 s. (Asios, che viene ucciso
da Idomeneus, N 383-89). In direzione opposta, prima del duello con Aias, Helenos aveva
annunziato a Hektor che non era per lui destino morire in quello scontro: H 52 ot ydp 74
1ol poipa Qaveiv xal mtuov émoneiv. Sul motivo v. Morrison 1997, 282 s.

219 Cf X 218 pdxnc datév mep E6vra.

220 N 80 "Exropt Ipiapidny dporov pepadtt pdxeofar. Cf. anche Hes. Scut. 361
paxng duotov peveaivwv. .

221 X 38s. prf por pipve... avépa TobTov || olog dvevd dArwv (man). X 56 dAX’
eloépxeo Teixo¢ (ced).

222 X 84 5. dpvve Bt driov dvdpa | Teixeog Evrog Edv, un 8¢ mpdpog Totago
To¥1y. Il termine mpSpog pud definire I'aristeuon e la sua azione sia in duello che in
battaglia (O 293 Hektor, A 493 Neoptolemos) oppure il campione che si offre di combattere in
una singolar tenzone con un campione avversario (I’ 44, H 75, 116, 136).

223 perp X 99-130. Se nella prima sequenza del monologo & I'ides di ritirarsi (ced X 99) che viene
scartata, nella seconda il tentativo di proporre un patto all'avversario comporterebbe un'azione
in contraddizione con la natura di un aristevon, ovvero Hektor dovrebbe spogliarsi delle armi
(X 111 s., 124 3.), rovesciando il motivo della vestizione che fa di un eroe un aristeuon ed
esponendosi alla furia di Achilleus come una donna (X 125 &¢ te yovaika). Un'analoga
deposizione delle armi precede una supplica in battaglia in & 49-51 (Lykaon) ¢ in § 276-80
(nella Mache in Egitto del falso racconto di Odysseus). Per il rovesciamento del motivo arma
cf. la scena in cui Apollon determina la fine di Patroklos e della sua Aristeia, privandolo delle
armi (TT 793-804). '

224 X 108-10 mord xépdiov, 129 s. pérTepov. Fenik 1978, 83 individua nel monologo - ¢
pure nella similitudine che precede — gli elementi che sottolineano la debolezza di Hektor, il
quale si appresta a combattere non per «a firm decision to fight, coming from the hearth», e
percio la successiva fuga di Hektor troverebbe qui una anticipazione ¢ una motivazione. Ma
Hektor dopo il monologo attende l'avversario a pié fermo, anche se il motivo & espresso da una
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dei fatti Hektor perd cede: come sappiamo l'aristeuon di questo giorno non & lui, ma
Achilleus, e, quando questi si avvicina, Hektor si lascia prendere dalla paura e fugge. Il
motivo dell'avvicinamento dei due contendenti si trasforma in una fuga e in un
inseguimento spettacolari, che divengono quasi un agone e sembrano non avere mai
termine (X 136-66, 188-207). Anche gli dei assistono a cid che sta accadendo e lo
stesso Zeus si interessa alla sorte di Hektor, per cedere per6 a quanto ¢ stabilito dal
destino e per siglare poi con le bilance d'oro 'aioipov Apap del campione troiano.
A questo punto Apollon, che tante volte ha favorito Hektor, deve abbandonare il suo
protetto ed entra invece in azione Athene, che inganna Hektor nelle sembianze di
Deiphobos, ferma la sua fuga e lo spinge ad affrontare Achilleus?25. La dea anticipa
cosi il suo ruolo nel duello226, che per la morte di un aristeuon prevede accanto
all'azione di un eroe l'intervento di un dio??’.

Col verso formulare di transizione, che chiude l'avvicinamento tra i due avversari, si
passa alla Monomachia (X 248-404). Nelle parole di sfida che precedono lo scontro,
Hektor si dichiara pronto ad affrontare l'avversario?28, mentre Achilleus ricorda
ancora 'dristeia del campione troiano e la strage degli Achei?29, e al tempo stesso
richiama il ruolo di Athene?30, 11 primo colpo di Achilleus va a vuoto e Hektor ha
ancora il tempo di menare vanto dell'errore dell'avversario (iact X 278-89). Ma intanto
Athene rende la lancia ad Achilleus, senza che Hektor se ne accorga (iuv X 276 s.). E
quando il suo colpo, che pure va a segno, & respinto dallo scudo divino di Achilleus?3!
€ non trova piu vicino a sé Deiphobos a fornirgli una seconda lancia, Hektor riconosce

sola parola (man X 131 uévwv). E l'azione successiva, l'avanzata da aristeuon di Achilleus
(in fur X 131-35), che produce una nuova reazione in Hektor € una nuova sequenza narrativa in
cui questi si volge alla fuga (cf. la reazione di Hektor di fronte all'avanzare fiero di Aias
all'inizio della singolar tenzone, H 208-18).

225 Cf. I'azione di Ares, che in E 561-64 spinge Menelaos a combattere, perché venga ucciso da
Aineias.

226 Nella Monomachia l'azione di Athene ¢ limitata a un breve intervento a favore di Achilleus,
ma qui compie cid che di norma un dio fa con i suoi protetti, ovvero spinge Hektor a
combattere, senza perd infondergli menos e senza mutarne le forze e l'aspetto, due motivi
essenziali del tema Enteuxis in relazione all'dristeia.

227 X 216-18 Athene annuncia la morte di Hektor ad opera sua e di Achilleus, v. gia O 613 5., ¢
inoltre X 176, 270 5., 446. Cf. £ 454-56, T 413 s. morte di Patroklos ad opera di Apollon (IT
791 s.) e di Hektor; Y 94 Aineias a proposito di un precedente duello con Achilleus, con
I'intervento di Athene; T 416 s., X 359 s. morte di Achilleus ad opera di Apollon e di Paris
(come era narrato nella Adithiopis, Arg. 16, Apoll. Ep. 5. 3; cf. anche Sim. fr. 11. 75. W, v.
Pavese 1995, 9-11). Inoltre N 434, (I 543).

228 X 2525 vOv abté pe Bupdg avixe | orduevar avria geio.

229 X 271 s. (caed) xribe’ tpév Erdpuv odg Extaves (fur) Eyxei Bwv.

230 X 270 5. o ToL ¥1’ £00° OmdAvEig, dpap B¢ or IMarrag 'A6dvn || Evxer €pd
dapdaq.

231 Non & pil necessaria per le armi di Achilleus la menzione della loro origine divina. Cf. in
particolare Y 261-72.
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che gli dei della sua Aristeia, Zeus e Apollon, I'hanno abbandonato (fuv X 301-03) e
che Athene I'ha ingannato (X 299). E venuto il tempo di morire, ma proprio per questo
Hektor non cessa di pensare da aristeuon, ovvero alla morte si deve accompagnare il
kleos di una grande impresa che giungera ai posteri: X 304 s. ufj pav donovdi ye
kol axAerdg amoroiunv, | arra péya péEag m xai éacopévoror
Tvéoha232,

Hektor sguaina la spada e si lancia contro Achilleus con un paragone che per
I'ultima volta illustra il suo assalto, secondo le regole del motivo applicato a un
aristeuon, e che in filigrana suona come antifrastico: egli ¢ come un'aquila che si getta
su un agnello o su una lepre (in fir X 306-11). Ma ben altro rilievo ha I'assalto del
vero aristeuon che ormai lo sta per colpire. Il richiamo alle armi di Patroklos ¢ alla sua
uccisione ritorna in connessione diretta con la morte di Hektor, per ripresentarsi subito
nelle prime parole di vanto di Achilleus?33,

Un ultimo riconoscimento della grandezza di Hektor si compie dopo la sua morte,
quando gli Achei si fanno intorno al suo corpo per infierire su di esso. Grande ¢ la
loro ammirazione234 e ben vivo ¢ il ricordo dell'incendio delle navi235. Anche
Achilleus riconosce che Hektor nella sua Aristeia ha causato pit mali agli Achei di tutti
gli altri Troiani insieme: X 380 8¢ xaxa wéAN’ Eppeev §0° oV obumavreg ol
dAAot. Ora che & morto, sembra vana la difesa di Troia236 e grande & la gloria che
Achilleus ha ottenuto237, per aver ucciso il campione che i Troiani onoravano come un
dio.

Venezia Alberto Camerotto

232 Cf X 110 éAéoBar €UxAE1dG. Pes l'aristeuon il kleos e la morte in battaglia sono un
binomio inscindibile, come dice lo stesso Achilleus nella formulazione paradigmatica di I 410-
16 (cf. anche la fraseologia di Tyrt. 12,31-34, che esprime un'idea analoga, anche se in una
prospettiva diversa). Alla gloria del duello tra i posteri Hektor pensa anche in H 87-91 (ma in
questo caso & l'avversario che dovrebbe morire e dargli gloria), v. Bassett 1923, 117-27. .

233 X 322 5. xdAkea tedxea | xard, & Harpéxroto Pinv évdpie xaraxrdg, 331
MatpoxAf’ éEevapilwv. Cf. anche X 347 ola #opyag.

234 X 370 5. oi xal Onfoavro Ppudv kol eidogc dyntév | “Extopog. Ancora
ammirazione per Hektor e la sua azione nell'Aristeia (caed) & nelle parole di Hermes che si
presenta a Priamos come uno dei Mirmidoni ({2 391-94). Si tratta invece di odio da parte degli
Achei per le uccisioni compiute da Hektor, nel lamento di Andromache in Q 736-39.

235 exp X 374 816 vijag Evémproev TPl KnAéy.

236 X 383 A xataheiyovay TéAv dxpny TodBe TEGSVTOG. CE X 56-76 (la supplica di
Priamos, che precede il duello, stabilisce gia una diretta consequenzialita tra la morte di Hektor
¢ la fine di Troia), Q 728 s. (Andromache associa in sequenza la caduta di Troia e la morte di
Hektor, difensore della cittd). Sulla relazione narrativa tra la morte di Hektor e la caduta di Troia
v. Schadewaldt 1966, 157; Schein 1997, 354 s,

237 X 393 dpdueda péya x68og. Cf. X 57 5., 207, 217 5.
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